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	ITALIANO

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	1. Ascoltare, comprendere e comunicare oralmente.
	a. Individuare le informazioni e gli scopi principali di messaggi di vario genere.
	Conversazioni e discussioni su esperienze personali.

Conversazioni a tema con attenzione agli aspetti esplicativi e argomentativi.

	
	b. Comprendere lezioni o letture di vario tipo eseguite dall’insegnante.
	Giochi e strategie di vario genere per aiutare la comprensione.

Racconto di brani e di libri, di spettacoli e di film.

	
	c. Aumentare la competenza lessicale e usare strutture sintattiche corrette.
	Istruzioni da seguire e da impartire agli altri su specifiche attività.

Conoscenza dei linguaggi tipici di alcune discipline.

	
	d. Sapersi esprimere con l’insegnante e intervenire con pertinenza nelle conversazioni.
	Colloqui con l’insegnante per chiarimenti, aiuti, osservazioni.

Racconto di esperienze e discussioni su temi specifici.

	
	
	

	2. Leggere e comprendere testi di vario tipo.
	a. Acquisire il .gusto per la lettura e la motivazione a leggere.
	Spazi e tempi adeguati destinati alla lettura libera individuale e dell’insegnante.

	
	b. Leggere in maniera scorrevole ed espressiva, anche a prima vista
	Lettura di brani dal libro di testo e di altra provenienza.

	
	c. Individuare in un testo la tipologia e la struttura.
	Uso di domande aperte e di schemi logici per riconoscere testi di tipo narrativo, descrittivo, argomentativo, regolativo, poetico.

Analisi delle parti che formano un testo.

	
	d. Consolidare la capacità di ricavare informazioni da testi diversi.
	Uso di testi diversi che trattano lo stesso argomento.

Esecuzione di schemi logici per sistemare le informazioni.

	3. Produrre e rielaborare testi scritti.
	a. Perfezionare la capacità di produrre testi scritti rispettando una procedura logica.
	Uso dello schema: progettazione, abbozzo, rielaborazione, stesura finale. 

	
	b. Scrivere testi di vario genere usando un lessico appropriato, una struttura adeguata e curando la correttezza ortografica.
	Testi narrativi con o senza titolo, di contenuto fantastico e/o realistico.

Testi descrittivi con l’uso di dati visivi, uditivi e di movimento.

Testi argomentativi e regolativi. 

Poesie e filastrocche con l’uso di rime e non.

Compilazione di schede di lettura su libri letti.

Appunti su argomenti ascoltati e letti e su visite fatte.

	
	c. Rielaborare uno stesso testo in forme diverse.
	Testi da dividere in sequenze, da iniziare e da completare.

Riscrittura di testi modificando il carattere dei personaggi, i luoghi, la collocazione spaziale e temporale.

Rielaborazione di testi cambiando il discorso diretto in indiretto e viceversa.

Ricerca delle informazioni superflue ed essenziali in un testo per farne un riassunto.

	
	
	

	4. Riconoscere la struttura della lingua e arricchire il lessico.
	a. Riflettere sulla funzione e sulle relazioni delle parole nei vari contesti 
	La frase minima, il soggetto, il predicato (verbale e nominale), i principali complementi.

La proposizione principale e le subordinate.

I nomi, gli articoli, i vari tipi di aggettivi, i pronomi, gli avverbi, le preposizioni, le congiunzioni.

Il verbo: i modi e le forme; verbi regolari e irregolari, transitivi e intransitivi.

La forma attiva e passiva.

	
	b. Acquisire correttezza ortografica e competenza nell’uso della punteggiatura.
	Attività di rinforzo per superare particolari problemi ortografici.

Conoscenza e uso dei segni di interpunzione sia nella lettura che nella produzione scritta.

	
	c. Arricchire il lessico di base.
	Uso del vocabolario, lavoro di ricerca sulle parole.

Ricerca del significato dei vocaboli in relazione al contesto.

Giochi linguistici.


	
	STORIA
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	1. Orientarsi e collocare nello spazio e nel tempo fatti ed eventi.
	a. Consolidare l’acquisizione dei concetti temporali.
	Uso del concetto di durata e distinzione fra eventi storici di breve, media e lunga durata.

Uso della nozione temporale di irreversibilità.

	
	b. Dare un significato e una collocazione a fonti documentarie e a eventi storici
	Consolidamento del concetto di fonte storica. Riconoscimento di documenti diversi.

Uso di riferimenti cronologici per collocare nel tempo e nello spazio i periodi storici studiati, con l’aiuto della linea del tempo.

	
	c. Sapere che i giudizi e i discorsi storici devono avere come base la ricerca e la conoscenza delle fonti.
	Distinzione fra documenti intenzionali e non.

Lettura di messaggi diversi da quelli forniti in modo intenzionale dal documento.

Uso di abilità metodologiche tipiche del lavoro storiografico, come la capacità di reperire dati pertinenti, stabilire nessi significanti tra i dati raccolti, usare il linguaggio ipotetico.

	2. Conoscere, ricostruire e comprendere eventi e trasformazioni storiche.
	a. Rintracciare le caratteristiche tipiche e ricorrenti di un modo di vita.
	Conoscenza della vita quotidiana nelle varie epoche.

Costruzione dei concetti di evento e struttura, riferiti agli argomenti studiati.

	
	b. Individuare le caratteristiche dei periodi storici studiati, stabilire i collegamenti tra i fatti e elaborare ipotesi sulle trasformazioni delle civiltà.
	Consapevolezza del rapporto esistente fra passato e presente.

Conoscenza dell’interazione tra uomo e ambiente.

Conoscenza di elementi di storia locale in connessione alla storia generale.

	
	c. Conoscere avvenimenti fondamentali della storia dell’uomo nel proprio territorio.
	Le civiltà del mare (dall’invasione degli Achei ai Greci, i Persiani, i Macedoni) e la loro vita quotidiana.

Gli aspetti della vita quotidiana dei popoli italici (le colonie della Magna Grecia, gli Etruschi, le origini di Roma, dalla monarchia alla repubblica, lo sviluppo e la crisi dell’impero e la nascita del Cristianesimo).


	
	GEOGRAFIA
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	1. Orientarsi nello spazio con l’uso di carte e rappresentazioni.
	a. Conoscere i sistemi di orientamento spaziale e saper collocare la Terra nel sistema solare.
	Le diverse modalità di rappresentazione della Terra. Conoscenza della coordinate geografiche, dei moti terrestri e delle stagioni astronomiche.

	2. Osservare, descrivere e confrontare paesaggi geografici
	a. Conoscere le relazioni tra l’Italia e gli altri Paesi e la distribuzione umana sul territorio italiano..
	I rapporti e gli organismi internazionali, sopra tutto quelli che legano l’Italia all’Europa.

L’Italia affrontata dal punto di vista delle risorse, delle necessità e degli squilibri esistenti (zone sviluppate e zone depresse, emigrazione).

	
	b. Saper riconoscere le caratteristiche geografiche di un territorio e i problemi legati alla sua salvaguardia..
	I problemi ambientali in rapporto al territorio italiano (inquinamento, siccità, disboscamento, frane…)

	
	c. Individuare le attività umane in relazione al clima e al territorio.
	Diversi tipi di territorio (monti, colline, pianure, fiumi, mari, laghi).

Le risorse naturali, il loro sfruttamento e la difesa ambientale.

Le relazioni e le modificazioni dell’uomo sull’ambiente.

Le risorse economiche (settore primario, secondario, terziario).

	
	d. Esaminare le caratteristiche geografiche, sociali, economiche e politiche dell’Italia.
	Le regioni dell’Italia.
Come studiare una regione (posizione geografica, dati essenziali, aspetti fisici e antropici).
Le caratteristiche e l’organizzazione dello Stato italiano.

Il sistema di governo.

L’organizzazione amministrativa.


	
	MATEMATICA
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	1. Riconoscere, rappresentare e risolvere problemi.
	a. Comprendere il significato del testo di un problema e la situazione che esprime.
	Discussione di situazioni problematiche di varia natura.

	
	b. Riconoscere i dati nel problema, distinguendo fra dati mancanti, inutili, contraddittori.
	Esame di varie situazioni problematiche: testo, dati, domande, operazioni, risposte.

	
	c. Attribuire significato a rappresentazioni matematiche.
	Ricerca e confronto fra procedimenti risolutivi diversi. Giustificazione delle varie ipotesi di soluzione.

Costruzione del testo di un problema per mezzo di algoritmi, diagrammi, espressioni.

	
	d. Risolvere problemi usando procedimenti e soluzioni multipli.
	Costruzione e smontaggio di un problema per individuarne le parti essenziali. Lettura del problema partendo dalle operazioni per risalire al testo. 

	
	e. Risolvere problemi con due o più operazioni e con eventuali equivalenze.
	Analisi del contesto del problema per individuare la domanda sottintesa.

	
	f. Risolvere problemi logici, sulla compravendita, su peso netto, peso lordo, tara, sulla percentuale.
	Ricerca di situazioni e di materiale di varia natura per rendere più comprensibili i concetti affrontati.

	2. Padroneggiare abilità di calcolo orale e scritto.
	a. Consolidare il concetto di valore posizionale delle cifre nei numeri interi e decimali.
	Uso di materiale strutturato. Lettura e scrittura di numeri in basi diverse dando il valore a ogni cifra per mezzo di potenze.

	
	b. Confrontare e ordinare i numeri interi e decimali.
	Uso di tabelle, linee dei numeri e simboli vari per ordinare i numeri. Scomposizione dei numeri interi e dei numeri decimali. Successione di numeri svolte inventando o scoprendo la regola data


	
	c. Scoprire i fattori di un numero e stabilirne la divisibilità e riconoscere i numeri primi.
	Giochi e esercizi per sviluppare abilità nel calcolo. Uso di diagrammi, tabelle, schieramenti per il riconoscimento dei numeri primi e per stabilire le relazioni tra divisori e multipli.

	
	d. Eseguire calcoli mentali applicando le proprietà delle operazioni.
	Catene di numeri, tabelle, diagrammi.

Meccanismi di calcolo orale. Uso di tecniche per il calcolo rapido.

	
	e. Eseguire in colonna le quattro operazioni con i numeri naturali e decimali.
	Uso di catene numeriche.

Numerazioni progressive e regressive.

Uso delle linea dei numeri. Tabelle per cercare i multipli e i divisori.

Esercizi sulla tavola pitagorica.

	
	f. Calcolare la frazione di un numero, classificare le frazioni proprie, improprie, apparenti, equivalenti e individuare la frazione complementare.
	Lettura e scrittura di frazioni, calcolo della frazione di un numero per risalire all’intero.

Problemi con le frazioni.

Esercizi per la ricerca dei vari tipi di frazione.

	
	g. Trasformare i numeri decimali in frazioni decimali e viceversa.
	Uso della retta dei numeri per fare confronti e ordinamenti di frazioni decimali.

Esercizi per rappresentare, leggere e scrivere frazioni decimali e per tradurle in numeri decimali.

	
	h. Operare con le frazioni e con i numeri decimali.
	Addizioni e sottrazioni con frazioni di uguale denominatore.

Uso dei simboli >, <, ( per il confronto e l’ordinamento di frazioni e numeri decimali.

	
	i. Introdurre il concetto di percentuale.
	Uso di situazioni problematiche che richiedano l’applicazione del concetto.

	
	l. Rispettare l’ordine di esecuzione di una serie di operazioni.
	Scrittura di numeri sotto forma di polinomio.

Espressioni con parentesi.

	
	m. Avvio alla conoscenza dei numeri relativi.
	Esperienze in contesti concreti: la temperatura, la linea del tempo.




	3. Operare con figure geometriche, grandezze e misure.
	a. Consolidare la capacità di orientarsi nello spazio
	Costruzione e uso del piano cartesiano per individuare punti e oggetti.

Rappresentazione e uso delle coordinate del piano cartesiano.

Conoscenza delle coordinate geografiche terrestri e loro uso per individuare punti sul planisfero e sul mappamondo.

	
	b. Conoscere le principali figure piane e solide.
	Esercizi per consolidare i concetti di angolo, poligono, parallelismo, perpendicolarità, base, altezza, diagonale. 

Esercizi per consolidare i concetti di congruenza, equiestensione, isoperimetria. Costruzione e classificazione di quadrilateri, di triangoli e di altri poligoni in base agli angoli e ai lati.

Esercizi per cercare altezze, diagonali, mediane, bisettrici e assi di simmetria nei poligoni.

Costruzione di poligoni con l’uso di strumenti da disegno.

Riconoscimento dei poligoni regolari e non e acquisizione del concetto di apotema.

Conoscenza del cerchio e delle sue caratteristiche (raggio, diametro, circonferenza).

Riconoscimento, costruzione e classificazione delle principali figure solide.

	
	c. Realizzare trasformazioni per cogliere invarianti. 
	Esercizi per consolidare i concetti topologici (regioni confinanti da colorare, grafi per rappresentare situazioni).

Trasformazioni per capire le proprietà invarianti: rette, parallelismo, convessità, congruenza, perpendicolarità. 


	
	d. Saper misurare e calcolare perimetro, area e volume delle principali figure piane e solide.
	Esercizi per conoscere la differenza tra perimetro, area e volume conoscendo le relative unità di misura.
Calcolo del perimetro e dell’area di poligoni regolari (compreso il cerchio).

Calcolo dell’area di figure irregolari scomponibili in poligoni noti. 

Calcolo dell’area della superficie di alcuni solidi.

Costruzione e uso del metro cubo, dei multipli e dei sottomultipli.

Esercizi per misurare il volume di alcuni solidi.

Esercizi di equivalenze fra misure di lunghezza, massa-peso, capacità, tempo, superficie, volume e ampiezze angolari. 

Problemi con l’uso di concetti geometrici.

	4. Utilizzare semplici linguaggi logici, dati e previsioni.
	a. Saper classificare, stabilire relazioni e usare il linguaggio logico.
	Uso di tabelle e di diagrammi per descrivere le caratteristiche di oggetti in base a due o più attributi.

Uso dei connettivi logici E, NON.

Uso dei classificatori TUTTI, ALCUNI, NESSUNO.

	
	b. Fare previsioni in condizioni di incertezza.
	Presentazione di situazioni combinatorie.

Giochi di estrazione con materiali vari per una riflessione sui casi certi, probabili e impossibili.

	
	c. Compiere, leggere e rappresentare rilevamenti statistici.
	Costruzione di questionari e raccolta dei dati in tabelle, istogrammi, ideogrammi, aerogrammi.

Calcolo della media aritmetica e della frequenza.

	
	d. Costruire, leggere e rappresentare procedimenti e algoritmi.
	Presentazione di un problema avendo come punto di partenza i dati o il risultato.

Costruzione di vari diagrammi di flusso.


	
	SCIENZE
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	1. Osservare, porre domande fare ipotesi e verificarle. Progettare e realizzare esperienze concrete ed operative.
	a. Osservare i fenomeni servendosi dei dati sensoriali e distinguendo le relazioni causali.
	Conversazioni, discussioni e osservazioni sui fenomeni presi in esame.

	
	b. Saper porre domande pertinenti agli argomenti trattati definendone il campo d’indagine.
	Ricerca e uso di termini scientificamente appropriati. Discussioni sui fenomeni osservati e sviluppo di abilità a formulare ipotesi e spiegazioni.

Capacità di giudizio autonomo e di ascolto delle opinioni degli altri. Consapevolezza di non poter sempre ottenere risposte certe.

	
	c. Verificare la validità delle ipotesi formulate.
	Ricerca di tutte le risposte, cercando di distinguere quelle certe da quelle probabili.

	
	d. Controllare le proprie ipotesi attraverso gli esperimenti.
	Scelta e preparazione del materiale occorrente per realizzare gli esperimenti.

Conoscenza di semplici tecniche e metodi usati per eseguire le esperienze.

	
	e. Riorganizzare i dati acquisiti.
	Stesura di schemi e di relazioni che diano sistematicità ai dati acquisiti.

Resoconti orali di esperienze svolte.


	2. Riconoscere e descrivere fenomeni fondamentali del mondo fisico, biologico e tecnologico.
	a. Conoscere la struttura e le funzioni del corpo umano.
	L’apparato locomotore: lo scheletro e le ossa.
L’apparato muscolare.
L’apparato digerente.

L’alimentazione e le sue funzioni.

L’apparato respiratorio. L’apparato circolatorio e il sangue.
I depuratori del sangue.
Il sistema nervoso.

L’apparato riproduttivo e le cellule.

	
	b. Sperimentare l’energia, i diversi tipi e i materiali usati.
	L’energia e il lavoro.

Energia solare, eolica, idrica, geotermica e nucleare.

I combustibili.

	
	c. Sperimentare l’elettricità e i suoi impieghi.
	L’energia elettrica e le centrali.

Le pile.

Il risparmio energetico.

	
	d. Conoscere alcuni elementi del sistema solare.
	La composizione del sistema solare.

Il moto di rotazione e il moto di rivoluzione della Terra.

I fusi orari.

	
	e. Sperimentare il movimento e le forze.
	I corpi in movimento e i corpi in quiete.

Le forze: forza meccanica, forza di gravità, forza magnetica, forza di attrito.

L’equilibrio.

Il magnetismo.




	
	ARTE   E   IMMAGINE
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	1. Produrre messaggi con l’uso di linguaggi, tecniche e materiali diversi.
	a. Sviluppare la capacità di organizzare lo spazio del foglio attraverso i segni, i colori e le forme.
	Produzione di disegni e pitture usando tecniche diverse e supporti di varia natura.

	
	b. Sviluppare la capacità di rappresentare plasticamente un messaggio.
	Attività di modellaggio con materiali di varia provenienza. 

	
	c. Sviluppare la capacità di utilizzare altre tecniche per produrre messaggi.
	Avvio alla conoscenza e all’uso delle tecnologie audiovisive.

	
	
	

	2. Leggere e comprendere immagini di tipo diverso.
	a. Saper distinguere le immagini disegnate, dipinte, modellate da quelle derivanti dai mezzi di comunicazione.
	Osservazione di immagini di tipo diverso e ricerca dei linguaggi e delle intenzionalità comunicative tipiche di ognuna.

	
	b. Riconoscere l’opera d’arte come valore estetico e come testo significativo.
	Conoscenza diretta delle opere d’arte presenti nel territorio.

Ricerca e visione di opere di vario tipo (dipinti, sculture, monumenti, edifici, arti “minori”) e analisi critica dei messaggi che inviano, sia a livello artistico che storico. Conoscenza di semplici elementi del linguaggio formale di alcune opere di periodi storici diversi.

Uso dell’opera d’arte come stimolo alla produzione di immagini proprie.


	
	MUSICA
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	1. Ascoltare, analizzare e rappresentare fenomeni sonori e linguaggi musicali.
	a. Riconoscere e produrre suoni musicali attraverso un codice grafico personale.
	Repertorio di brani musicali di diverso stile. 

Uso di segni non convenzionali per rappresentare i suoni ascoltati.

	
	b. Riconoscere alcune strutture formali e usare la notazione musicale.
	Conoscenza e uso di segni convenzionali e notazione musicale per rappresentare piccoli brani da cantare o da suonare.

	
	c. Distinguere i principali strumenti e gruppi di strumenti nell’ascolto.
	Conoscenza delle varie “famiglie” di strumenti musicali.

	
	
	

	2. Esprimersi con il canto e semplici strumenti.
	a. Eseguire canti con accompagnamenti ritmici.
	Repertorio di canti della tradizione popolare e infantile.

	
	b. Eseguire canti provenienti  dal repertorio nazionale e riferiti a epoche diverse.
	Canti e performance mimiche, teatrali e musicali.


	
	EDUCAZIONE        MOTORIA
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	1. Padroneggiare abilità motorie di base in situazioni diverse.
	a. Ampliare e migliorare gli schemi motori. 
	Esercizi posturali: flettere, piegare, ruotare, slanciare,....).

Esercizi motori dinamici (camminare, strisciare, correre, saltare, rotolare, arrampicarsi, afferrare, lanciare, calciare,...).

	
	b. Migliorare la coordinazione oculo - manuale e la strutturazione dell’equilibrio.
	Esercizi di coordinazione segmentaria per gli arti.

Esercizi di coordinazione occhio e mano (lanci e ricezioni in arresto e spostamento).

Esercizi per l’equilibrio statico e dinamico.

	
	c. Consolidare le capacità ritmiche e condizionali.
	Esercizi di mimica con accompagnamento ritmico. Esercizi per le capacità condizionali: di forza, di rapidità, di resistenza, di mobilità articolare.

	
	d. Conoscere i rapporti tra alimentazione, esercizio fisico e salute.
	L’alimentazione corretta in rapporto all’età e alla crescita.

	
	
	

	2. Partecipare alle attività di gioco e di sport rispettandone le regole.
	a. Saper usare le abilità motorie in relazione all’attività da svolgere.
	Attività di gruppo come percorsi, circuiti, staffette.

	
	b. Conoscere, rispettare le regole e saperle inventare, sviluppando qualità individuali.
	Giochi di squadra con regole sempre più complesse oppure con regole sbagliate da correggere. 

Giochi senza regole che vanno in seguito inserite.

Giochi di squadra che richiedono coraggio, impegno, prudenza, lealtà, valutazione del rischio, solidarietà, autocontrollo, collaborazione. Giochi pre - sportivi e attività sportive.


	
	RELIGIONE       CATTOLICA
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	1. Conoscere i contenuti essenziali della religione cattolica.
	a. Conoscere i documenti che parlano di Gesù e del suo messaggio.
	Letture dal libro di testo e da altre fonti come la Bibbia.

Conoscenza della struttura della Bibbia (Antico e Nuovo Testamento).

	
	b. Conoscere gli Atti degli Apostoli come documento base della Chiesa.
	Letture dei testi in oggetto. Racconto di episodi riferiti alle vicende lette.

	
	c. Conoscere le vicende essenziali della Chiesa nel corso della storia.
	Lettura di testi di carattere religioso e storico. Conversazioni, discussioni.

	
	
	

	2. Rispettare e apprezzare i valori religiosi ed etici nell’esistenza delle persone e nella storia dell’umanità.
	a. Conoscere e interpretare alcuni aspetti delle grandi religioni.
	Conversazioni, discussioni, racconti di esperienze di bambini appartenenti ad altre religioni.

Visione di documenti audiovisivi e di film.

	
	b. Apprezzare i valori di solidarietà, giustizia, pace, civile convivenza, tolleranza.
	Discussioni sui comportamenti adeguati per vivere con gli altri.

Lettura e racconto di episodi di cronaca e di storia che riguardano fatti di intolleranza, ingiustizia, guerra.


	
	TECNOLOGIA E INFORMATICA
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	1 Osservare e analizzare alcune macchine di uso comune..
	a. Individuare le funzioni, rilevare le caratteristiche e distinguere la funzione dal funzionamento.


	Esplorazione e interpretazione del mondo fatto dall’uomo.

Riconoscimento delle funzioni di un artefatto e di una semplice macchina.

Uso di oggetti e strumenti secondo le loro funzioni.

Acquisizione dei fondamentali principi di sicurezza.

Lettura e interpretazione dei manuali di istruzione di alcune “macchine” di uso comune (fotocamere, scanner,..)

	
	b. Comporre e scomporre oggetti nei loro elementi.

	Esecuzione di oggetti secondo una metodologia progettuale cooperando con i compagni e valutando il tipo di materiali in funzione dell’impiego.



	2. Utilizzare le Tecnologie della Informazione e della Comunicazione nel proprio lavoro.
	a. Utilizzare la videoscrittura.
	Scrittura di un testo con Word e uso delle sue funzioni principali e del controllo ortografico.

	
	b. Saper disegnare con il computer.
	Conoscenza e uso di semplici programmi di grafica (Paint, Drawing for Children etc.) e delle funzioni principali della barra degli strumenti disegno di Word.

	
	d. Accedere a Internet.
	Avvio all’uso di Internet. Ricerca guidata di siti anche con l’uso di motori di ricerca.

Avvio all’uso della posta elettronica.

	
	e. Documentare attività didattiche con l’uso del computer.
	Uso di strumenti di presentazione con il supporto della multimedialità per documentare alcuni percorsi .

Avvio all’uso di PowerPoint.

	
	f. Usare le nuove tecnologie per lo studio delle discipline.
	Uso di CD-Rom tematici.

Avvio all’uso e confronto di enciclopedie e dizionari digitali.


