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	ITALIANO
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Ascoltare, comprendere e comunicare oralmente.
	1. Seguire letture, spiegazioni ed esposizioni dell’insegnante e dei compagni, cogliere le informazioni principali di letture, esposizioni o spiegazioni.

	Verbalizzazione corretta ed esauriente relativa a letture, spiegazioni ed esposizioni compiute da altri.

	
	2. Partecipare alle conversazioni in modo adeguato e pertinente all’argomento ed usare un linguaggio corretto strutturalmente.

	Inserirsi nelle conversazioni con interventi appropriati.

Uso di frasi corrette per contenuto e per forma.

	
	3. Riconoscere gli elementi di una situazione comunicativa
	Nelle situazioni comunicative riconoscere:emittente, ricevente, messaggio, canale di trasmissione, scopo e codice.

	
	4. Rispettare nell’espressione le fondamentali regole sintattiche e usare un lessico sempre più ricco e personale.
	Racconti e resoconti di esperienze con linguaggio e forme appropriati inserendo elementi descrittivi funzionali al racconto.

	
	5. Raccontare esperienze vissute rispettando le sequenze cronologiche.
	

	b. Leggere e comprendere testi di vario tipo.
	1. Leggere in modo scorrevole e con espressione rispettando la punteggiatura.
	Lettura ad alta voce di brani del libro di testo o di altri libri. Lettura di testi dialogati sapendo inserirsi al momento opportuno.

	
	2. Individuare i vari tipi di testo cogliendone le caratteristiche, l’argomento e lo scopo.
	Lettura silenziosa e comprensione del contenuto e degli elementi che formano il testo.

Lettura di testi  poetici per coglierne il significato anche con l’uso di rappresentazioni grafiche.

Uso di domande aperte e di schemi logici per individuare i testi di tipo narrativo, descrittivo, argomentativo, regolativo.

	
	3. Sfruttare le informazioni dei titoli, delle didascalie e delle immagini per farsi un’idea dei testi da leggere.
	Testi di genere diverso.


	c. Produrre e rielaborare testi scritti.
	1. Scrivere testi di vario genere usando un lessico appropriato e una struttura adeguata al tipo di testo.
	Raccolta di idee e loro organizzazione per pianificare la traccia di un racconto.

Produzione di testi narrativi con o senza titolo, di contenuto fantastico e/o realistico inserendo adeguatamente i protagonisti, i luoghi, i tempi e i fatti.

Produzione di testi descrittivi usando dati visivi, uditivi, di movimento e di spazio.

Produzione di testi regolativi con le informazioni necessarie.
Eventuale produzione di poesie e filastrocche e riconoscimento delle loro caratteristiche essenziali.
Composizioni collettive: cronache, relazioni, diari, lettere… 

	
	2. Smontare, trasformare un testo e sintetizzarlo.

	Divisione del testo in sequenze significative. Ricomposizione delle sequenze ottenute.

Ricerca di una o più parole mancanti in un testo con “cloze”.

Riscrittura di testi modificando il carattere dei personaggi, i luoghi, la collocazione spaziale e temporale.

Riscrittura di un testo narrativo nella classica forma del riassunto


	d. Pianificare, informare, narrare.

	1. Percorso CIDI: i comandi, i divieti, le regole.


	Percorso di scrittura strutturato.

	e. Riconoscere la struttura della lingua e arricchire il lessico.
	1. Conoscere il significato delle parole nei vari contesti.
	Scomposizione e ricomposizione di frasi riconoscendo il soggetto, il predicato verbale e nominale, il complemento diretto e alcuni complementi indiretti.

Riconoscimento del nome, dell’articolo, dell’aggettivo qualificativo con i diversi gradi e dei determinanti (indefiniti, numerali, interrogativi, possessivi, dimostrativi) dei pronomi, delle preposizioni e dei verbi (forma attiva) delle congiunzioni.

	
	2. Acquisire correttezza ortografica e competenza nell’uso della punteggiatura.
	Uso dei segni di interpunzione nella lettura e nella produzione scritta (dialoghi, correzione di testi).

	
	3. Saper giocare con la lingua.
	Composizione di frasi usando parole sconosciute perché diventino note. Soluzione di facili rebus, anagrammi e parole crociate.

Uso di sinonimi e contrari e di parole con più significati (polisemia e omonimia).


	
	STORIA
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Orientarsi e collocare nello spazio e nel tempo fatti ed eventi.
	1. Consolidare l’acquisizione dei concetti di tempo.
	Uso del concetto di “durata” nello studio della storia per distinguere “breve”, “media” e “lunga” durata.

	
	2. Dare una collocazione a fonti documentarie e a eventi storici.
	Uso di essenziali riferimenti cronologici.

	
	3. Acquisire la consapevolezza che ogni discorso e giudizio storico devono basarsi sulla ricerca e sulla conoscenza delle fonti.
	Consolidamento del concetto di “fonte storica” e uso di testimonianze di vario tipo per ricostruire aspetti del passato.

Uso di alcune abilità metodologiche tipiche dell’indagine storiografica come la capacità di reperire dati pertinenti, stabilire nessi significativi tra i dati raccolti, usare in modo consapevole il linguaggio ipotetico.

	
	
	

	b. Conoscere, ricostruire e comprendere eventi e trasformazioni storiche.
	1. Individuare le caratteristiche tipiche di un “modo di vita”.
	Conoscenza della vita quotidiana nelle varie epoche.

	
	2. Individuare le caratteristiche dei vari periodi storici per  stabilire i nessi causali tra i fatti ed elaborare ipotesi sui motivi che portano le civiltà a trasformarsi.
	Consapevolezza del rapporto che esiste tra presente e passato.

Conoscenza del rapporto che esiste tra l’uomo e l’ambiente e sulla loro continua interazione.

	
	3. Conoscere la storia dell’uomo nel proprio territorio.
	Le civiltà dei fiumi: i Sumeri, gli Assiri, i Babilonesi, gli Egizi, la civiltà dell’Indo, la civiltà cinese, gli Ebrei e la loro vita quotidiana.

Le civiltà del mare: la civiltà cretese, i Fenici e la loro vita quotidiana.


	GEOGRAFIA

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Orientarsi nello spazio con l’uso di carte e rappresentazioni.
	1. Leggere e usare carte geografiche.
	Riconoscimento dei simboli cartografici.

Distinzione ed uso di vari tipi di rappresentazioni cartografiche (carte, mappe, piante, immagini satellitari).

Riproduzione di carte, illustrazione di carte mute, costruzione di mappe in scala di ambienti limitati.

Conoscenza del rapporto tra distanza reale e distanza rappresentata.
Uso della bussola e conoscenza dei punti cardinali.

	b. Osservare, descrivere e confrontare paesaggi geografici
	1. Conoscere le principali caratteristiche geografiche dell’Italia e le varie forme del paesaggio italiano.
	Territorio dell’Italia (montagne, colline, pianure, fiumi, laghi, mari e coste).

Conoscenza dei fattori del clima e delle regioni climatiche.


	
	2. Esaminare le trasformazioni ambientali operate dall’uomo e dagli agenti naturali.
	Conoscenza dello spazio geografico e dei suoi elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione.

Il rapporto tra territorio ed economia.




	
	MATEMATICA
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Riconoscere, rappresentare e risolvere problemi.
	1. Comprendere il significato del testo di un problema e la situazione che esprime.
	Esame e discussione di una situazione problematica.

	
	2. Individuare nel problema i dati, riconoscere quelli inutili e inserire quelli mancanti.
	Analisi di una situazione problematica: dati, domanda, operatore logico, operazione, risposta.

	
	3. Attribuire significato a rappresentazioni matematiche date per ricostruire il testo di un problema.
	Ricerca e confronto di strategie risolutive.

Verbalizzazione e spiegazione delle scelte effettuate.

Lettura e analisi di immagini e grafici per ricostruire il testo del problema.

	
	4. Risolvere problemi con procedimento o soluzione unici e problemi che offrono possibilità di risposte diverse.
	Costruzione di un testo di problema sulla base dell’individuazione dell’argomento e delle operazioni.

	
	5. Risolvere problemi con due domande e due operazioni.
	

	
	6. Risolvere problemi con una domanda e due operazioni.
	Analisi del contesto per ricavare la domanda sottintesa.

	
	7. Acquisire il concetto di peso lordo, peso netto e tara, ricavo, spesa, guadagno
	Ricerca di materiali ed esperienze per chiarire i concetti dei vari tipi di peso e dei costi, anche con l’uso del denaro.

	b. Padroneggiare abilità di calcolo orale e scritto.
	1. Leggere e scrivere i numeri interi e decimali comprendendo il valore posizionale delle cifre, l’uso dello zero e della virgola.
	Manipolazione di materiale strutturato.

Lettura e scrittura di numeri.

	
	2. Confrontare e scomporre i numeri naturali traducendoli

nelle corrispondenti somme di migliaia.
	Uso di tabelle, linee dei numeri e di simboli per presentare quantità e ordinamenti.

	
	3. Individuare nei numeri decimali la parte intera, i decimi, i centesimi e i millesimi.
	Esame di situazioni concrete rappresentabili mediante numeri interi e decimali.

	
	4. Completare e scrivere successioni numeriche inventando o scoprendo la regola data.

	Numerazioni in ordine crescente e decrescente.

Completamento di catene di numeri.

	
	5. Individuare multipli e divisori di numeri naturali.
	Giochi e esercizi per consolidare abilità nel calcolo mentale.

	
	6. Riconoscere i numeri primi entro il cento.

	Catene numeriche e tabelle.

	
	7. Acquisire abilità nel calcolo e usare le proprietà delle operazioni: commutativa, associativa, distributiva, e invariantiva.
	Meccanismi di calcolo verbale.

Uso di particolari tecniche nel calcolo rapido.

	
	8. Eseguire addizioni e sottrazioni di numeri interi e decimali, in colonna, con riporto e prestito.
	Uso di catene additive e moltiplicative.

Numerazione progressiva e regressiva con numeri interi e decimali.

	
	9. Eseguire moltiplicazioni di numeri interi e decimali, in colonna.
	Tabelle per la ricerca di multipli e di divisori di un numero.

Giochi sulla tavola pitagorica.

Rappresentazione di corrispondenze e schieramenti.

Esercizi su numeri quadrati e rettangolari.

	
	10. Eseguire divisioni di numeri interi con divisore a 1 e a 2 cifre.

	Esercizi sulla struttura divisiva e sulla rappresentazione simbolica.

	
	11. Eseguire divisioni con numeri decimali al dividendo e con il divisore intero.

	Esercizi di consolidamento della tecnica della divisione.

	
	12. Conoscere i termini della frazione e individuare la frazione complementare, equivalente, propria, impropria e apparente.

	Lettura e scrittura di quantità frazionarie.

Esercizi per cercare i vari tipi di frazione.

	
	13. Confrontare e ordinare frazioni operando con figure.
	Confronto di frazioni con la rappresentazione grafica.

Ordinamento di frazioni usando la linea dei numeri.

	
	14. Conoscere il concetto di frazioni decimali, confrontarle e trasformarle in numeri decimali e viceversa.

	Esercizi sulla frazione come parte di una quantità e rappresentazione grafica.

	
	15. Ordinare frazioni con lo stesso denominatore.
	Uso della retta numerica per realizzare confronti e ordinamenti di frazioni decimali.

Esercizi per rappresentare, leggere e scrivere frazioni decimali.

	
	16. Ordinare frazioni con lo stesso numeratore operando su figure geometriche.
	Esercizi per tradurre frazioni decimali in numeri decimali e viceversa.

Riconoscimento, lettura e scrittura di numeri decimali con l’uso di abaci e tabelle.

	
	17. Eseguire addizioni e sottrazioni con frazioni di uguale denominatore.

	Ricerca di coppie di numeri decimali per comporre un intero.

	c. Operare con figure geometriche, grandezze e misure.
	1. Rafforzare la capacità di orientarsi nello spazio distinguendo retta, semiretta, segmento; rappresentare spostamenti sul piano cartesiano e consolidare il concetto di angolo come cambio di direzione e come rotazione di una semiretta.
	Giochi e esercizi di spostamento. Costruzione e uso del reticolo cartesiano.

Giochi e esercizi di ricerca di punti e di oggetti sul reticolo. Rappresentazione e lettura delle coordinate.

Percorsi che rappresentino rette, semirette e segmenti.
Esercizi per rafforzare i concetti di retta, semiretta, segmento, il concetto di angolo e la sua misurazione.

	
	2. Conoscere le principali figure piane e solide.
	Esercizi per rafforzare i concetti di parallelismo e di perpendicolarità e per acquisire i concetti di congruenza, equiestensione, isoperimetria.

Costruzione di quadrilateri, di triangoli, di altri poligoni e loro classificazione.

Presentazione e uso di strumenti da disegno tecnico e costruzione di linee, angoli e poligoni.

	
	3. Realizzare trasformazioni geometriche per cogliere le invarianti.
	Giochi e esercizi per operare trasformazioni topologiche, ingrandimenti e rimpicciolimenti, traslazioni, rotazioni e simmetrie.

	
	4. Conoscere e distinguere i concetti di perimetro ed area.
	Esercizi per conoscere la differenza tra perimetro e area. Uso di campioni arbitrari per misurare l’area e il perimetro.
Problemi che richiedono l’applicazione di concetti geometrici.

	
	5. Conoscere ed utilizzare le unità di misura del sistema internazionale
	Stima di misure.

Attività con le unità di misura: lunghezza, massa, capacità, temperatura, tempo.

Esercizi per passare da una misura espressa con una data unità a un’altra equivalente.

	d. Utilizzare semplici linguaggi logici, dati e previsioni
	1. Saper classificare e stabilire relazioni.
	Manipolazione e descrizione di oggetti per evidenziarne le caratteristiche in base a due o più attributi. Rappresentazione delle classificazioni e delle relazioni mediante i diagrammi di Venn, di Carroll, ad albero e con tabelle.

	
	2. Usare il linguaggio logico.
	Uso dei connettivi logici E, O, NON.

Uso dei quantificatori TUTTI, NESSUNO, ALCUNI. Giochi con materiale vario e strutturato. Lettura e verbalizzazione dei diagrammi proposti.

	
	3. Fare previsioni in condizioni di incertezza.
	Conversazioni e analisi delle risposte. Presentazione di situazioni combinatorie. Giochi con la scacchiera, con le biglie, con i dadi, con le carte per una riflessione dei casi favorevoli e di quelli possibili.

	
	4. Leggere, rappresentare e compiere rilevamenti statistici.
	Uso di tabelle, istogrammi e ideogrammi.

	
	5. Leggere, costruire e rappresentare procedimenti e algoritmi.
	Percorsi in classe e in palestra e registrazione dei comandi eseguiti.

Esecuzione di attività seguendo i comandi sequenziali forniti dall’insegnante e dai compagni. 

Uso delle indicazioni “inizio” - “fine”. 

Costruzione di vari diagrammi di flusso.


	
	SCIENZE
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Osservare, porre domande, fare ipotesi e verificarle.

Progettare e realizzare esperienze concrete ed operative.
	1. Osservare servendosi dei dati sensoriali e seguendo un ordine.
	Conversazioni e osservazioni collettive e individuali.

	
	2. Porre domande pertinenti all’argomento trattato.
	Uso di una terminologia adeguata per il campo scientifico.

	
	3. Chiedersi il perché di alcuni fenomeni e cercare la spiegazione.
	Discussioni sui fenomeni osservati e su problemi posti per arrivare a formulare ipotesi.

	
	4. Trovare il modo di verificare l’attendibilità delle spiegazioni.
	Ricerca delle “possibili” risposte.

	
	5. Controllare le proprie spiegazioni attraverso esperimenti.
	Preparazione del materiale per eseguire gli esperimenti necessari a verificare le ipotesi.


	b. Riconoscere e descrivere fenomeni fondamentali del mondo fisico, biologico e tecnologico.
	1. Conoscere l’evoluzione degli esseri viventi in rapporto all’ambiente.
	Invertebrati: gli insetti.

Vertebrati: i pesci, gli anfibi, i rettili, gli uccelli, i mammiferi.

I comportamenti in relazione alla vita di gruppo.
Le catene alimentari.

Rispetto del proprio corpo: educazione alla salute, sana alimentazione.

	
	2. Conoscere le piante.
	Vari tipi di piante: semplici osservazioni e classificazioni.

Nascita, crescita, nutrizione e riproduzione delle piante.

	
	
	

	
	3. Sperimentare fenomeni chimici e fisici
	Le soluzioni e i miscugli.
I passaggi di stato dell’acqua.

	
	
	

	
	
	

	
	4. Sperimentare fenomeni termici.
	Le caratteristiche del calore e la propagazione.

La temperatura e sua misurazione.


	
	ARTE  E  IMMAGINE
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Produrre messaggi con l’uso di linguaggi, tecniche e materiali diversi.
	1. Conoscere e usare vari modi, strumenti, tecniche e materiali di produzione grafica.
	Uso di colori a tempera, acquarelli, matite a cera, ad olio, matite di legno, pennarelli.

Uso di strumenti vari per distribuire i colori.

Uso di supporti cartacei e di altra natura, anche di recupero.
Sperimentazione e uso di semplici software di grafica.

	
	2. Conoscere e usare forme e tecniche di produzione plastica.
	Uso di materiali vari da 

manipolare e da modellare.



	
	
	

	b. Leggere e comprendere immagini di diverso tipo.
	1. Saper distinguere e collegare testi e immagini.
	Uso di immagini e di testi da collegare.

Trasformazioni di immagini date.

	
	2. Padroneggiare alcuni elementi di narrazione per immagini.
	Produzione di immagini per raccontare storie o trasmettere messaggi.

	
	3. Capire l’importanza e il valore del patrimonio artistico. 
	Visione e lettura dei beni culturali presenti sul territorio.

Conoscenza di altre produzioni artistiche attraverso riproduzioni su carta o audiovisive.




	
	MUSICA
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Ascoltare, analizzare e rappresentare fenomeni sonori e linguaggi musicali.
	1. Potenziare la capacità di ascolto e riconoscere le sequenze di suoni.
	Brani di musica classica e contemporanea.

	
	2. Riconoscere all’ascolto la struttura di brani musicali e il suono dei diversi strumenti.
	Brani di musica di diversi stili.

	
	3. Produrre semplici sequenze ritmiche e/o musicali.
	

	
	
	

	b. Esprimersi con il canto e semplici strumenti.
	1. Ampliare le proprie capacità di invenzione sonoro-musicale.
	Produzione di combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche.

Uso della voce e degli strumenti in modo creativo e consapevole.

	
	2. Eseguire collettivamente e individualmente brani vocali/strumentali anche polifonici, curando l’intonazione, l’espressività e l’interpretazione.

	Brani strumentali e vocali appartenenti a generi e culture differenti.



	
	3. Iniziare la conoscenza del flauto dolce

	Percorso strutturato del Progetto Musica


	
	ATTIVITÀ MOTORIE E SPORTIVE
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Padroneggiare abilità motorie di base in situazioni diverse.
	1. Percepire e conoscere il proprio corpo.
	Esercizi per migliorare gli schemi motori di base: camminare, strisciare, correre, rotolarsi, saltare, arrampicarsi...

Esercizi per conoscere i diversi gradi di tensione muscolare e di rilassamento.

Esercizi per il ritmo respiratorio.

	
	2. Affinare la coordinazione oculo -manuale e segmentaria.
	Esercizi a corpo libero e con attrezzi per usare la motricità fine.

	
	3. Consolidare l’organizzazione spazio-temporale. 
	Giochi e esercizi per usare i dati di orientamento (vicino a.. e lontano da.. a destra di.. ma a sinistra di..)

Esercizi per usare strutture ritmiche e armonizzare i movimenti.

	
	4. Acquisire consapevolezza delle funzioni fisiologiche (cardio-respiratorie e muscolari) e dei loro cambiamenti 


	Controllo dell’impiego della forza, della resistenza, della velocità adeguandole all’intensità e alla durata del compito motorio.


	
	5. Utilizzare in forma originale e creativa modalità espressive e corporee 
	Uso di drammatizzazione che trasmettano contenuti emozionali.


	b. Partecipare alle attività di gioco e di sport rispettandone le regole.
	1. Capire l’importanza delle regole nei giochi e saperle applicare.
	Giochi a squadre e individuali.

Uso di giochi con regole sempre più complesse.

	
	
	


	
	TECNOLOGIA E INFORMATICA
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Osservare e analizzare alcune macchine di uso comune..
	1. Individuare le funzioni, rilevare le caratteristiche e distinguere la funzione dal funzionamento.


	Esplorazione e interpretazione del mondo fatto dall’uomo.

Riconoscimento delle funzioni di un artefatto e di una semplice macchina.

Uso di oggetti e strumenti secondo le loro funzioni.

Acquisizione dei fondamentali principi di sicurezza.



	
	2. Comporre e scomporre oggetti nei loro elementi.

	Esecuzione di oggetti secondo una metodologia progettuale cooperando con i compagni e valutando il tipo di materiali in funzione dell’impiego.



	b. Utilizzare le Tecnologie della Informazione e della Comunicazione nel proprio lavoro.
	1. Utilizzare la videoscrittura.
	Scrittura di un testo con Word e uso delle sue funzioni principali e del controllo ortografico.

	
	2. Saper disegnare con il computer.
	Conoscenza e uso di semplici programmi di grafica (Paint, Drawing for Children etc.) e delle funzioni principali della barra degli strumenti disegno di Word.

	
	3. Accedere a Internet.
	Attivazione del collegamento a Internet dal desktop o dal menu avvio. Ricerca guidata di siti anche mediante l’uso di motori di ricerca.

Avvio all’uso della posta elettronica.

	
	4. Documentare attività didattiche con l’uso del computer.
	Uso di strumenti di presentazione con il supporto della multimedialità per documentare alcuni percorsi .

	
	5. Usare le nuove tecnologie per lo studio delle discipline.
	Uso di CD-Rom tematici.
Avvio all’uso e confronto di enciclopedie e dizionari digitali.
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