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	ITALIANO
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Ascoltare, comprendere e comunicare oralmente
	1. Avere la consapevolezza che esistono vari codici espressivi.
	Conoscenza e uso di codici diversi: grafico, corporeo, ritmico, musicale e verbale..

	
	2. Ascoltare e intervenire nelle conversazioni.
	Conversazioni libere e guidate.

I dialoghi a piccoli gruppi e allargati.

Le regole nelle conversazioni.

	
	3. Ricordare e riferire esperienze personali. 
	Racconto di esperienze vissute.

Avvio alla ricerca della correttezza lessicale e al rispetto della sequenza cronologica dei fatti narrati. 

	
	4. Comprendere e formulare consegne, istruzioni e regole.
	Uso di varie mansioni da svolgere seguendo le istruzioni date.

Invenzione di giochi con regole.

	
	5. Comprendere il contenuto di semplici storie lette e narrate.
	Testi di varia tipologia.

Gli elementi essenziali del testo: personaggi, luoghi, azioni...

	
	6. Ripetere una storia ascoltata.
	Uso di racconti di vario tipo.

Storie inventate e narrate dai bambini.

	
	7. Individuare l’emittente di un messaggio.
	Produzione di messaggi adatti al ruolo dell’emittente e alla situazione.

Uso di dialoghi registrati per capire i personaggi e il contesto. 

Le caratteristiche della conversazione telefonica.

	
	8. Formulare domande per ottenere informazioni.
	I ruoli del “parlante” e dell’ascoltatore.

Ricerca del contenuto essenziale in conversazioni e racconti.

	
	9. Avvio all’uso di forme espressive e recitative.
	Uso di filastrocche, poesie, dialoghi e drammatizzazioni.

	
	
	


	b. Leggere e comprendere testi di vario tipo.
	1. Leggere correttamente vari tipi di testo.
	Presentazione e uso di diverse tipologie testuali.

Il racconto, la descrizione.

La poesia, la filastrocca, la fiaba, il dialogo.

L’indovinello e il fumetto.



	
	2. Riprodurre nella lettura il ritmo e i segni della punteggiatura.
	Avvio all’acquisizione di una certa espressività nella lettura con l’uso di vari tipi di testo. 

Conoscenza dei principali segni d’interpunzione.


	
	3. Individuare le caratteristiche dei vari tipi di testo.
	Gli elementi essenziali dei personaggi, i luoghi, la sequenza temporale, i nessi causali nel testo narrativo.

I dati relativi ai personaggi e i dati percettivi nelle descrizioni.

Gli elementi della poesia, le rime, il significato di indovinelli.

Il contesto ambientale nelle fiabe, i personaggi e i loro ruoli

Il linguaggio dei fumetti.


	
	4. Comprendere il significato dei brani letti.
	Uso dei diversi tipi di testo.

Varie tecniche e strategie per ottenere da tutti gli alunni “resoconti” delle letture: interviste, questionari, disegni, conversazioni.


	
	5. Esprimere giudizi sui testi.
	Discussioni per comunicare il proprio punto di vista.



	
	6. Acquisire la motivazione alla lettura.
	Lettura dell’insegnante di vari testi.

Tecniche d’animazione alla lettura.

Uso della biblioteca come spazio di ricerca e di lettura e non solo come luogo del prestito librario.


	c. Produrre e rielaborare testi scritti.
	1. Scrivere frasi e testi di vario tipo. 
	Conversazioni su esperienze e fatti vissuti.

Analisi e verbalizzazione dei racconti.

Composizione di testi collettivi.

Avvio alla produzione di testi individuali. 

	
	2. Comunicare per scritto esperienze personali ed eventi.
	Riflessione sui fatti accaduti e loro racconto.

Stesura scritta del testo rispettando uno schema logico. 

	
	3. Inventare e scrivere racconti di vario genere.
	Scrittura collettiva e/o individuale di testi fantastici, realistici, resoconti di attività, sequenze d’istruzioni, poesie, filastrocche, piccoli dialoghi. 

	
	4. Descrivere per scritto persone, oggetti, animali.
	Osservazione di eventi naturali e umani.

Analisi e raccolta dei dati essenziali per la stesura scritta.

	
	5. Completare, scomporre e ricomporre storie.
	Uso di racconti di vario tipo.

Riconoscimento delle parti di una storia (inizio, parte centrale, fine).

	
	6. Operare trasformazioni su testi dati. 
	Riscrittura di storie cambiando il punto di vista, il comportamento dei personaggi, l’inizio e/o la fine.

	
	
	

	d. Riconoscere le strutture della lingua e arricchire il lessico.
	1. Effettuare trasformazioni sulle frasi. 
	Lavori sull’espansione di frasi minime e sulla riduzione di frasi complesse.

	
	2. Riconoscere gli elementi fondamentali nella frase. 
	Relazione e funzione degli elementi della frase. 

Avvio al riconoscimento di soggetto e predicato.

Conoscenza e uso del nome (genere e numero, comuni e propri, di cosa, di persona, di animale), dell’articolo (genere e numero), e dell’aggettivo (qualificativo).


	
	3. Riconoscere e usare i principali tempi verbali.
	Distinzione e uso dei tempi presente, passato e futuro.



	
	4. Acquisire le regole ortografiche.
	Uso e funzione di maiuscole e minuscole.

L’ordine alfabetico.

L’accento, l’apostrofo.

La funzione della lettera h.

L’uso di e/è, c’è/c’era, a/ha, o/ho, ai/hai, anno/hanno.

La divisione in sillabe.

	
	5. Ampliare il lessico.
	Avvio al riconoscimento e all’uso di sinonimi e contrari durante le letture.

Progressiva introduzione di termini nuovi in vari contesti. 


	
	MATEMATICA
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Riconoscere, rappresentare e risolvere problemi.
	1. Comprendere la differenza tra situazione problematica e problema matematico.
	Situazioni che nascono dalla realtà e che richiedono soluzioni.

Ricerca delle soluzioni possibili.

Presa di coscienza dell’eventuale impossibilità a trovare soluzioni.
Uso dell’errore per riflettere su ulteriori strategie risolutive. 

	
	2. Analizzare la situazione - problema.
	Le caratteristiche del problema matematico.

Individuazione degli elementi: dati, domanda, dati mancanti, inutili, essenziali.

	
	3. Avviare alla costruzione del testo del problema.
	Costruzione del testo partendo da una situazione aritmetica data.

Lavori per la comprensione del testo.

	
	4. Risolvere i problemi con strategie varie. 
	Uso di strategie diverse per rappresentare il problema: materiale strutturato e non, disegni, insiemi, schieramenti, diagrammi a blocchi.

Uso di procedure diverse per la soluzione del problema: tecniche manipolative, grafiche, le 4 operazioni.

Avvio all’interpretazione corretta dei risultati ottenuti.

	
	
	

	b. Padroneggiare abilità di calcolo orale e scritto.
	1. Leggere e scrivere i numeri naturali entro il 100. 
	Rappresentazione dei numeri con il materiale strutturato (BAM, numeri in colore).

Espressione dei numeri sia in cifre sia in parole.

	
	2. Confrontare e ordinare i numeri naturali. 
	Associazione del numero alla quantità corrispondente e viceversa.

Uso della linea dei numeri.

Uso dei simboli >, <, =.

	
	3. Contare in senso progressivo e regressivo.
	Costruzione e uso di sequenze numeriche, di catene additive dirette e inverse.


	
	4. Conoscere il valore posizionale delle cifre.
	Composizione e scomposizione dei numeri in decine e in unità.

Cambio delle decine in unità e viceversa.



	
	5. Eseguire addizioni e sottrazioni in riga e in colonna.
	Uso di tabelle e di operatori.

Chiusura di enunciati aperti di addizione e sottrazione.

Confronto fra operatori additivi e inversi.

Introduzione del cambio nell’esecuzione di addizioni e sottrazioni (entro il 100).

Algoritmo per l’addizione e la sottrazione in colonna.



	
	6. Eseguire moltiplicazioni col moltiplicatore a una cifra.
	Costruzione di schieramenti e rappresentazione di tutte le coppie possibili di elementi.

La moltiplicazione come addizione ripetuta e come prodotto cartesiano.

Algoritmo per l’esecuzione.



	
	7. Eseguire divisioni col divisore a una cifra.
	La divisione come situazione di partizione di un insieme.

Chiusura di enunciati aperti di moltiplicazione e divisione.

Algoritmo per l’esecuzione.



	
	8. Costruire e analizzare le tabelle delle operazioni.
	Costruzione e confronto della tabella dell’addizione con quella della sottrazione.

Costruzione e uso della tabella della moltiplicazione.

Collegamento tra il doppio/la metà, il triplo/il terzo,...

Scoperta dei numeri pari e dispari.



	
	9. Acquisire abilità nel calcolo e usare le proprietà delle operazioni.
	Esercizi, giochi, “gare” di calcolo veloce. Conoscenza delle coppie di addendi che formano i numeri fino a 10.

Le sequenze numeriche.

Conoscenza a memoria delle tabelline come sequenze.

Introduzione della proprietà commutativa dell’addizione e della moltiplicazione.


	c. Operare con figure geometriche, grandezze e misure.
	1. Acquisire la capacità di orientarsi nello spazio.
	Localizzazione di oggetti nello spazio con vari punti di riferimento (se stessi, gli altri) secondo le relazioni destra/sinistra.

I concetti di linea retta, spezzata, curva, intese come rappresentazione di percorsi.

La direzione e il verso in un percorso su linea retta.

Il concetto di angolo inteso come cambiamento di direzione in un percorso.

Spostamenti lungo percorsi, loro descrizione e rappresentazione.

Uso delle coordinate per localizzare oggetti e immagini (battaglia navale, reticolati).

	
	2. Acquisire i concetti topologici.
	Riconoscimento e rappresentazione di linee aperte/chiuse, semplici/non semplici.
Riconoscimento delle regioni che si formano in situazioni diverse: confini semplici o intrecciati, confini interni o esterni.

Distinzione di regioni, nodi, segmenti all’interno di confini intrecciati. 

	
	3. Conoscere le principali figure solide e piane.
	Ricerca di figure geometriche nell’ambiente, riconoscimento e denominazione.

Le superfici (piane e curve) come confini dei solidi.

Le linee come confini delle superfici.

	
	4. Riconoscere e operare alcune trasformazioni geometriche.
	Trasformazioni topologiche su oggetti (aperto/chiuso, interno/esterno/sul confine, 

numero dei nodi / segmenti/regioni).

Trasformazioni isometriche su oggetti e immagini (traslazioni, rotazioni, simmetrie).

Costruzione di una simmetrica a una figura data.


	
	5. Realizzare misurazioni.
	Ricerca di oggetti e grandezze di vario genere per fare confronti e ordinamenti in rapporto alla lunghezza, alla capacità e al peso.

Stime di lunghezza, capacità e peso con unità di misura arbitrarie.

	
	
	

	d. Utilizzare semplici linguaggi logici e procedure informatiche.
	1. Saper classificare e stabilire relazioni.
	Formazione di insiemi e sottoinsiemi.

Somiglianze e differenze in elementi dati.

Classificazioni secondo attributi dati.

Ricerca di un attributo che spieghi la classificazione.

Relazioni tra oggetti, insiemi di oggetti, figure, numeri per mezzo di frecce, elenco delle coppie, tabelle.

	
	2. Operare con gli insiemi.
	Le coppie ordinate tra due insiemi (prodotto cartesiano).

La partizione di un insieme.

	
	3. Usare il linguaggio logico e probabilistico. 
	Avvio all’uso dei connettivi logici.

La verità di un enunciato.

La chiusura di un enunciato aperto.

Giochi d’estrazione con oggetti.

Avvio all’uso delle espressioni è possibile, è certo, è impossibile, non so.

	
	4. Rappresentare rilevamenti statistici.
	Dati raccolti da indagini, questionari, interviste e ordinati con istogrammi.


	
	SCIENZE
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Osservare, porre domande fare ipotesi e verificarle.

Progettare e realizzare esperienze concrete ed operative.
	1. Osservare elementi e fenomeni della realtà circostante.
	I processi di cambiamento nei fenomeni osservati.

Le relazioni temporali.

I rapporti di causa-effetto.

Ordinamento e classificazione di oggetti e fenomeni secondo uno o più criteri dati.

	
	2. Acquisire abilità a formulare ipotesi e spiegazioni.
	Conversazioni e dibattiti sui fenomeni osservati e sui loro effetti.

La differenza tra indovinare e prevedere.

	
	3. Saper formulare proposte per condurre le indagini.
	I criteri per stabilire e delimitare l’area d’indagine.

Scelta dei dati utili per arrivare alla conoscenza del fenomeno.

	
	4. Capire lo scopo delle indagini e interpretarne i risultati.
	Le tecniche d’indagine di tipo osservativo e quelle di carattere sperimentale.

Attività con i due tipi d’indagine.

Messa a punto dei materiali per compiere semplici esperimenti.

Lettura e interpretazione dei risultati.

Resoconto sui risultati delle osservazioni e confronto con le ipotesi formulate.

	b. Riconoscere e descrivere fenomeni fondamentali del mondo fisico, biologico e tecnologico.
	1. Scoprire e sperimentare alcuni fenomeni chimici e fisici. 
	La trasformazione dei materiali: dall’uva al vino.

Esperienze su alcuni miscugli (sale e acqua, sabbia e acqua, olio e acqua).

Esperienze per scoprire le proprietà di alcune sostanze (olio, cera, sale, farina,....).

	
	2. Osservare e conoscere alcuni ambienti e cicli naturali.
	Il ciclo dell’acqua.

Cenni sui cambiamenti di stato.

	
	3. Osservare e conoscere gli esseri viventi.
	Il ciclo vitale delle piante.

Piante con foglie decidue e piante con foglie sempreverdi.

Osservazioni, classificazioni ed eventuale visita a un bosco.

Il ciclo vitale degli animali.


	
	STORIA
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Orientarsi e collocare  nel tempo fatti ed eventi.
	1. Consolidare l’acquisizione dei concetti temporali. 
	Invenzione, lettura e scrittura di storie in sequenza.

Ricostruzione di sequenze temporali per il rafforzamento del concetto di successione.

Osservazione di eventi che implicano rapporti di causa-effetto. 

	
	2. Acquisire la capacità di orientarsi in una scansione cronologica.
	Domande in relazione al tempo passato (c’era, non c’era).

Riflessioni sul trascorrere del tempo vicino a noi (tempo vissuto).

Uso del concetto di durata in relazione al proprio tempo vissuto.

Conoscenza di alcuni strumenti di misurazione del tempo (dalla clessidra all’orologio).

	
	
	

	b. Conoscere, ricostruire e comprendere eventi e trasformazioni storiche.
	1. Saper ricostruire e interpretare fatti legati al proprio passato.
	Racconto di avvenimenti vissuti.

Conoscenza di eventi legati al passato recente (famiglia) e all’ambiente di vita.

I cambiamenti prodotti dal tempo su oggetti e persone.

	
	2. Acquisire la capacità di usare alcune fonti storiche.
	Raccolta di fonti di vario tipo (testimonianze, reperti, documenti) per la ricostruzione della storia personale.

Avvio al riconoscimento dei dati pertinenti tra quelli raccolti.

Primo approccio all’uso del linguaggio ipotetico.


	
	GEOGRAFIA
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Orientarsi e collocare nello spazio fatti ed eventi.
	1. Consolidare l’apprendimento dei concetti topologici.
	Attività da svolgere nello spazio vissuto che diverrà poi rappresentato, vale a dire organizzato dall’uomo.

Rafforzamento del concetto di lateralità.

	
	2. Acquisire la capacità di usare punti di riferimento.
	Uso del proprio corpo come sistema di riferimento.

Osservazioni, descrizioni e rappresentazioni di un soggetto o di un luogo da punti di vista diversi.

Attività per individuare punti di riferimento in un ambiente noto e sapersi orientare.

	
	
	

	b. Osservare, descrivere e confrontare paesaggi geografici con l’uso di carte e rappresentazioni.
	1. Riconoscere e descrivere alcuni ambienti.
	Osservazione di vari ambienti geografici (piazze, strade, fiumi, colline, prati....)

Paesaggi naturali e artificiali.

Indagine sui principali servizi del paese.

	
	2. Comprendere alcuni rapporti tra esseri viventi e ambienti.
	Le piante, gli animali e l’ambiente.

L’intervento dell’uomo nell’ambiente.

Analisi delle funzioni svolte dagli spazi osservati (scuola, cinema, chiesa,....)

	
	3. Capire lo scopo della rappresentazione cartografica.
	Percorsi da seguire, da inventare e da rappresentare.

Descrizione di percorsi abituali (casa-scuola).

Prima conoscenza dei simboli cartografici.

Costruzione di mappe di ambienti noti.


	
	ARTE E IMMAGINE
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Produrre messaggi con l’uso di linguaggi, tecniche e materiali diversi.
	1. Sperimentare l’uso di diverse tecniche.
	Uso di vari strumenti grafici.

Attività per applicare tecniche diverse con vari materiali.

Conoscenze sull’uso del colore e della forma. 

	
	2. Manipolare e modellare materiali di vario tipo.
	Manipolazione di materiali vari per migliorare il controllo dei movimenti fini e accrescere le possibilità creative.

	
	3. Esprimere attraverso forme e colori le proprie percezioni ed emozioni.
	Ascolto di storie e di brani musicali.

Confronto di immagini, anche di opere d’arte.

Produzione di immagini partendo da forme occasionali.

	
	
	

	b. Leggere e comprendere immagini di diverso tipo.
	1. Imparare a osservare oggetti e  immagini. 
	Composizione e scomposizione di una storia attraverso sequenze d’immagini.

Gli elementi che compongono un’immagine (personaggi, luoghi, oggetti, colori, forme).

Il primo piano e lo sfondo.

Il disegno, la fotografia, l’immagine in movimento.

La pittura e la scultura.

Cenni sul linguaggio della pubblicità.

	
	2. Avviare alla percezione del “bello” nelle opere d’arte.
	Visione di alcune opere di pittura, di scultura, di architettura, anche presenti nel nostro territorio.

Possibili confronti tra alcune opere artistiche e i lavori degli alunni.


	
	MUSICA
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Ascoltare, analizzare e rappresentare fenomeni sonori e linguaggi musicali.
	1. Percepire, riconoscere e descrivere suoni.
	Osservazione e ascolto della realtà esterna.

I suoni e i rumori.

La fonte dei suoni.

I suoni prodotti dalla natura, dall’uomo, dalla tecnologia.

Introduzione ad alcuni parametri che distinguono il suono: intensità, durata, altezza, timbro.

La qualità comunicativa dei suoni.

	
	2. Riprodurre semplici sequenze ritmico-verbali. 
	Uso della voce e del corpo come produttori di suoni.

Esercizi corporei accompagnati da ritmi variamente prodotti. 

	
	3. Acquisire la sensibilità all’ascolto. 
	Repertorio di brani di diversi stili musicali.

Fiabe sonore.

Il movimento libero associato all’ascolto.

Drammatizzazione di alcuni brani ascoltati.

	
	
	

	b. Esprimersi con il canto e semplici strumenti.
	1. Riconoscere le potenzialità della voce.
	La forza comunicativa della voce.

La differenza tra parlare e cantare.

Giochi cantati.

Canti per imitazione di brani diversi.

Recitazione di piccoli testi, poesie, filastrocche.

	
	2. Produrre suoni con facili strumenti.
	Conoscenza e uso dello strumentario didattico (strumenti a percussione).


	
	ATTIVITÀ MOTORIE E SPORTIVE
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a. Padroneggiare abilità motorie di base in situazioni diverse.
	1. Acquisire la completa padronanza dello schema corporeo.
	Esplorazione del corpo nel suo complesso e nelle parti.

Gli schemi motori di base (camminare, correre, saltare, lanciare, strisciare...)

Gli schemi posturali (flettere, distendere....)

La mobilità articolare, la resistenza, la rapidità.

	
	2. Sviluppare le capacità di coordinazione motoria..
	Esercizi e giochi per la coordinazione generale, oculo-manuale, segmentaria.

Esercizi per la lateralizzazione, la dominanza e l’equilibrio.

Attività per il controllo della respirazione.

Giochi e esercizi ritmici.

Giochi di immaginazione plastica (movimento, immobilità).

	
	3. Percepire e conoscere il corpo in rapporto alla dimensione spazio-tempo.
	Esercizi in rapporto agli oggetti, ai compagni, all’insegnante.

Esercizi di spostamento nello spazio con attrezzi e senza.

Orientamento nello spazio della palestra.

Organizzazione dello spazio all’interno del gruppo.

	
	
	

	b. Partecipare alle attività di gioco e di sport rispettandone le regole.
	1. Conoscere e partecipare a diversi tipi di gioco.
	Attività di giochi a coppie, a piccoli e grandi gruppi.

Giochi con regole stabilite ma flessibili a seconda del contesto e del gruppo.

Giochi cantati e giochi-sport.

Le staffette libere e con gli attrezzi. I percorsi.

	
	2. Promuovere comportamenti positivi nelle attività svolte.
	La collaborazione, il rispetto reciproco, l’autostima, la fiducia.

Elaborazione e rispetto delle regole durante i giochi.


	
	TECNOLOGIA E INFORMATICA
	

	
	
	

	
	
	

	OBIETTIVI GENERALI
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI

	
	
	

	a Osservare e analizzare alcune macchine di uso comune
	1. Saper riconoscere le componenti del PC e le sue periferiche.
	Avvio alla conoscenza e all’uso di: lettore CDRom, lettore floppy-disk, altoparlanti microfono, stampante, scanner.

	
	
	

	b. Utilizzare le Tecnologie della Informazione e della Comunicazione nel proprio lavoro.
	1. Utilizzare la videoscrittura.
	Apertura e chiusura di un programma di elaborazione testi.

Esercizi di utilizzo di mouse e di tastiera. Apertura e chiusura del programma tramite l’icona sul desktop o con il menu avvio.

	
	2. Saper scrivere utilizzando la tastiera.
	Conoscenza di alcune semplici funzionalità del programma di videoscrittura. Scrittura di parole, frasi e brevi periodi utilizzando maiuscole, punteggiatura, numerazione, tasto Invio e barra spaziatrice.

	
	3. Saper disegnare con il computer.
	Avvio alla conoscenza e all’uso di semplici programmi di grafica (Paint, Drawing for Children etc.). Uso del programma per colorare disegni già fatti o per creare disegni nuovi e in seguito stamparli.

	
	4. Accedere a Internet.
	Attivazione del collegamento a Internet dal desktop o dal menu avvio.

Ricerca guidata di siti anche mediante l’uso di motori di ricerca.

Esplorazione del sito della scuola e di altri siti rivolti ai ragazzi.


