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Questa guida è rivolta a coloro che hanno poca dimestichezza con l’utilizz o del 
computer  e del software affinché siano in grado di predisporre l’uso di Ottovolante. 
 
La sua forma amichevole intende accompagnare  passo a passo in questa impresa. 
Vengono pertanto proposti e descritti i comandi essenziali e la sequenza delle operazioni 
necessarie all’installazione e all’uso del programma. 
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“OTTOVOLANTE” passo a passo 
Guida per i meno esperti 

�
 
Il manuale è suddiviso in quattro parti: 
 

�  PIRMA PARTE:  
per chi non è pratico di installazione di un programma: 
A -  installazione del programma  sul pc 
B -  installazione del programma su pen drive  
 

�  SECONDA PARTE  avvio del programma e registrazione dell’utente 
 
�  TERZA PARTE  esecuzione degli esercizi (suggerimenti e modalità di utilizzo) 

 
�  QUARTA PARTE  allegati (icone bottoni e descrizione esercizi) 

 
 
 
Se siete pratici  di installazione programmi, potete procedere da soli e consultare la guida 
a partire dalla SECONDA PARTE  pag. 15.  
 
 
 
COME USARE QUESTA GUIDA 
 
Guida consultata su pc 
Se questa guida è consultata su pc, puoi saltare da una parte all’altra, sulla base delle 
istruzioni, cliccando sui collegamenti alle pagine, detti link. Questi collegamenti diretti 
consentono di spostarsi da una parte all’altra del documento. Sono riconoscibili  perché si 
riferiscono a numeri di pagine  e compaiono in questo modo: pag. xx.  
 
Guida consultata su cartaceo 
Se questa guida è consultata in forma cartacea, puoi spostarti da una parte all’altra 
seguendo il numero della pagina di riferimento.  
 
 
Integrazione della guida 
Per chi volesse approfondire l’uso del programma e informarsi sui presupposti teorici, si 
consiglia di stampare il manuale “ufficiale” del programma Ottovolante seguendo le 
istruzioni descritte nella QUARTA PARTE  a pag. 36.
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PRIMA PARTE 
 
INSTALLAZIONE DEL PROGRAMMA 

 
Il programma Ottovolante può essere installato in due modi: 
A     sul computer nel disco fisso 
B     su pen drive (detta anche pennino usb o chiavetta usb) 

 
Poiché il software è programmato in modo tale da predisporre l’attività e lo stato di 
avanzamento con meccanismi automatici, è necessario che il bambino o la bambina 
svolgano l’attività prevista sempre sul medesimo computer. 
In questo modo il bambino o la bambina può avanzare nei livelli previsti e i dati relativi allo 
svolgimento vengono registrati correttamente. 
 
Per questo motivo, il software è stato realizzato per essere utilizzato anche con una pen-
drive . 
Utilizzando questo sistema, il bambino o la bambina potrà svolgere le attività previste su 
qualsiasi computer senza alterare il procedimento di esecuzione dei compiti.  
Pertanto, laddove possibile, è raccomandata questa modalità. 

  
 

NOTA BENE 
 

�  Se installi il programma sul personal computer (sia esso portatile o fisso), segui le 
istruzioni da pag. 4 

 
 

�  Se installi il programma su pen-drive, segui le istruzioni da pag. 7
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PRIMA PARTE    

 
 

INSTALLAZIONE DEL PROGRAMMA  
su computer 

 
Accendiamo il pc e inseriamo nel lettore cd del nostro computer il cd-rom. 
 

 
 
 
Il programma parte automaticamente e propone questa prima schermata. 
 

 
 

 
Se il programma si è avviato come descritto: 
se state consultando la guida sul computer, cliccare  sul link della pagina. 
Se state consultando la guida in forma cartacea, andate a pag. 11 
 
 
 
 
 
 
 
NOTA: se il programma non si avvia automaticamente, seguire la procedura descritta di 
seguito. 
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 Clicchiamo su Risorse del computer  
 
 

 
 
 
e poi sull’unità corrispondente al  nostre lettore cd.  
 
 

 
 
 
Normalmente l’unità del lettore cdrom è denominata Unità DVD/CD –RW  (D:)  
 
In alcuni computer potrebbero essere contrassegnata da una lettera diversa, ad esempio 
con la lettera E o F o altra ancora. Nessun problema. Per informazione, comunque, 
appena inserito il cd nell’unità corretta, la precedente scritta Unità dvd/cd-rw … viene 
sostituita da un numero). 
Proviamo a cliccare sulla prima lettera disponibile diversa da C: e se abbiamo selezionato 
quella giusta compare una schermata simile a questa: 
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**Se non compare abbiamo selezionato l’unità sbagliata, proviamo con un’altra. 
 
 
  
Clicchiamo su “Ottovolante.exe” e si avvia l’installazione del sw sul computer. 
 
Prosegui da pag. 11 
 
 



 “Ottovolante” passo a passo       -   progetto A.P.RI.CO 

7 

 
INSTALLAZIONE DEL PROGRAMMA  

su pen-drive (o chiavetta usb) 
 

 
 
Accendiamo il pc e inseriamo nel lettore cd del nostro computer il cd-rom. 
 

 
 
 
Inserire la pen-drive (che d’ora in poi chiameremo “chiavetta usb”) nell’apposita unità detta 
“porta USB”. 

 
 
 
 
       
         porta USB 

Esempio di pen-drive o chiavetta usb 
 
Una volta inserita la chiavetta nel computer potrebbe aprirsi una finestra come questa: …. 
 

 
 
Cliccate su Annulla  e … procediamo. 
 
 
Dopo aver inserito il cd-rom nell’unità cd-rom si possono verificare due cose: 

1. il cd parte automaticamente 
2. il cd non parte automaticamente.  
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Se il cd non parte automaticamente vai a pag.5 
 
Se il cd parte automaticamente, iniziamo l’installazione del programma. 
 

 
 
 

Dopo la prima schermata di Benvenuto compare questa schermata: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dobbiamo cambiare la cartella di installazione e inserire quella corrispondente alla 
chiavetta. Clicchiamo su Sfoglia  e compare una finestra simile a questa: 
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Nella schermata (vedi sopra) selezioniamo con un clic l’unità di istallazione della chiavetta 
usb. L’unità è riconoscibile  per la scritta: Disco rimovibile o altro nome corrispondente alla 
marca della chiavetta. 
Nel caso di esempio a lato si seleziona la scritta evidenziata in giallo denominata unità 
(E:). 
 
Poi clic su OK 
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Qualora la chiavetta non avesse spazio sufficiente. Compare questo messaggio: 
 

 
 

Cosa fare? Liberare spazio sulla chiavetta cancellando il contenuto (verificando 
ovviamente prima se necessario o meno). 

 
 
 
 
Ora procedere con l’installazione. Vai a pag. 11 
 
 

 
Se non conosci bene l’utilizzo della chiavetta, ti consiglio di consultare, negli allegati 
PARTE QUARTA, Usare la chiavetta  a pag. 51 
 .  
Qui ti viene spiegato cosa e come fare per disattivare la chiavetta una volta terminata la 
sessione di lavoro (esercizi) e come utilizzarla dopo l’installazione. 
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Continuiamo con l’ Installazione  ….. 
 
Durante la fase di installazione, sul computer possono succedere cose diverse: 
si potrebbe aprire una finestra che chiede di “sbloccare i popup”. Confermiamo e andiamo 
avanti.  
Oppure, potrebbero aprirsi altre finestre con diciture diverse, non preoccupiamoci e 
andiamo avanti, confermando o rispondendo positivamente alle richieste. Questo dipende 
dalle diverse configurazioni del pc. 
 
Normalmente, si aprono, di volta in volta, alcune finestre che richiedono un intervento di 
conferma: cliccare su Avanti e Installa. 
 
Prima del termine dell’installazione compare questa schermata: 
 

 
 

Cliccare su Fine  e attendere fino alla comparsa della schermata di completamento 
installazione Ottovolante: 
 

 
 

Cliccare su Fine e il computer si riavvia automaticamente per configurare le nuove 
impostazioni. 
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Ora non è più necessario che il cd rimanga nel lettore del pc. Lo togliamo e lo riponiamo in 
luogo sicuro per utilizzarlo in un eventuale caso di bisogno per una nuova installazione. 
 
 
AVVIO DEL PROGRAMMA 
 
Sulla schermata principale del vostro pc (desktop) c’è una immagine nuova (icona), 
questa:  
 

 
 
Cliccando questa icona  si avvia  il programma. 
 
Se la schermata che compare è a pieno schermo, andate alla SECONDA PARTE  pag. 15  
 
 
 
Se invece compare una finestra come questa sotto: 
 

 
 

 
Procedete come segue: 
Cliccate sul bottone in alto a destra (Installazione dei plugin mancanti ).  
Si avvierà una procedura di installazione che apre delle finestre simili a quella riportata di 
seguito. 
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Cliccare su Avanti  e vi comparirà questa altra finestra: 
 

 
 
Cliccate su Accetto  e poi Avanti  fino alla schermata finale di installazione che comparirà 
così: 
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Cliccare su Fine e il programma è pronto. 
 
Riavviare il computer.  
Chi ha installato il programma su pen-drive, riavvia il pc lasciando la chiavetta inserita. 
 
Questa procedura è da eseguire solo la prima volta che si accede al programma.  
 
Vai a pag. 15 
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SECONDA PARTE 
 
 

IL PROGRAMMA E I TASTI FUNZIONALI 
 
 

 
 
 
Questa è la prima schermata che ci propone il programma “Ottovolante”. 
Il bottone che in questo momento serve conoscere è quello per la registrazione dell’utente: 
Amministrazione . 
 
 
Per la registrazione si deve cliccare  su questo bottone:  
 
 
La descrizione degli altri bottoni è nella QUARTA PARTE a pag. 37. 
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Se viene cliccato il bottone con la freccia – Avanti  - compare 
questa schermata che rimanda alla registrazione del nome in 
Amministrazione: 

 

 
 

Clicca sulla scritta indicata con la freccia rossa e ti ritroverai nella 
schermata che segue. 

 
 

 
 
Registriamo le informazioni 
E’ necessario fornire al programma alcune informazioni per poter poi far lavorare il 
bambino o la bambina.  
 
La prima cosa da fare è inserire i dati. 
 
Sulla schermata facciamo clic  su Nuovo profilo utente . 
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Si apre una schermata suddivisa in 3 parti. Noi prendiamo in esame solo le prime due 
parti.  
Nella prima parte ,  bisogna riempire i campi che sono contrassegnati da un asterisco 
rosso (obbligatori) e, se vuoi, puoi inserire le informazioni anche nei campi non obbligatori. 
 

I dati richiesti sono contrassegnati da asterischi rossi quando le informazioni sono 
obbligatorie, da asterischi verdi quando invece facoltative. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Inseriamo i dati anagrafici: Nome, cognome, sesso, data di nascita, appunti (ad es: la 
classe frequentata, mancino, straniero, ecc..). Il nome è obbligatorio. 
 
 

Barra di scorrimento pagina 
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Più sotto troviamo la seconda parte  della scheda utente: 
 
Per scorrere tutta la schermata si deve posizionare la freccetta del mouse sulla barretta 
grigia (evidenziata in figura sopra e denominata barra di scorrimento pagina) e farla 
scorrere tenendo premuto il clic del mouse. 
 
ATTENZIONE: PRIMA DI INSERIRE DATI IN QUESTA PARTE, LEGGERE LA NOTA 
SOTTO L’IMMAGINE.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
NOTA: 
Questi campi vanno compilati sulla base delle indicazioni ricevute per le attività di 
potenziamento. Cercate, fra quelli proposti di seguito, il CASO simile al vostro e seguite le 
istruzioni. 
Se stai consultando questa guida a video fai clic sulla parola CASO di quello uguale al tuo; 
se stai consultando la guida cartacea, vai alla pagina scritta fra parentesi del caso 
corrispondente al tuo.  
 
CASO 1: si prevede attività di potenziamento con percorso STANDARD a partire da 
esercizio 1 (pag. 19) 
 
CASO 2: si prevede attività di potenziamento con percorso STANDARD a partire da 
ESERCIZIO n. ...  (pag. 20) 
 
CASO 3: si prevede attività di potenziamento con percorso MAIUSCOLO a partire dal 
primo esercizio .  (pag. 21) 
 
CASO 4: si prevede attività di potenziamento con percorso MINUSCOLO a partire dal 
primo esercizio .   (pag. 22) 
 
CASO 5: si prevede attività di potenziamento con percorso MAIUSCOLO a partire da 
ESERCIZIO n. … .   (pag. 23) 
 
CASO 6: si prevede attività di potenziamento con percorso MINUSCOLO a partire da 
ESERCIZIO n. ….   (pag. 24) 
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CASO 1 
 
si prevede attività di potenziamento con percorso  STANDARD a partire da esercizio 1   
 
 
In questa schermata, non devi inserire nulla, verifica solo che nella finestrina di percorso 
corrente  sia proposto il percorso standard e nell’esercizio iniziale quello mostrato in 
figura. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Solo se non compare il percorso standard, seleziona, dalla tendina, che puoi aprire 
cliccando sulla freccetta evidenziata col cerchio, la voce standard e fai clic sulla parola. 
 
Hai terminato l’inserimento dei dati, procedi con il salvataggio dei dati da pag.  26
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CASO 2 
 
si prevede attività di potenziamento con percorso STANDARD a partire da ESERCIZIO 
n. …   
 
In questa schermata devi innanzitutto verificare che nella finestrina di percorso corrente 
sia proposto il percorso standard e poi devi selezionare l’esercizio che ti è stato indicato. 
Sia per il percorso (qualora non sia già impostato su standard), sia per l’esercizio, devi 
aprire le tendine corrispondenti cliccando sul tastino a lato della finestrina (evidenziato 
nell’immagine con un cerchio). Poi, selezionare il numero di esercizio  che ti è stato 
consigliato, scegliendolo facendo clic sull’esercizio  dall’elenco che ti viene proposto. 
 - Nella schermata di esempio si prevede di partire da esercizio 110 - 
 

 
Schermata di scelta esercizio (esempio n. 110) 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Schermata di esempio coi dati compilati  
 
Hai terminato l’inserimento dei dati, procedi con il salvataggio dei dati da pag.  26
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CASO 3 
 
si prevede attività di potenziamento con percorso MAIUSCOLO a partire dal primo 
esercizio .   
 
In questa schermata, devi selezionare  dalla tendina il percorso maiuscolo  così come 
evidenziato nell’immagine, facendo clic sulla scritta maiuscolo. Per aprire la tendina devi 
cliccare sulla freccetta evidenziata nel cerchio rosso. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
la schermata impostata, appare così: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Hai terminato l’inserimento dei dati, procedi con il salvataggio dei dati da pag.  26
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CASO 4 
 
si prevede attività di potenziamento con percorso MINUSCOLO a partire dal primo 
esercizio . 
 
 
In questa schermata, devi selezionare dalla tendina il percorso minuscolo così come 
evidenziato nell’immagine, facendo clic sulla scritta minuscolo. Per aprire la tendina devi 
cliccare sulla freccetta evidenziata nel cerchio rosso. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

la schermata impostata, appare così: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hai terminato l’inserimento dei dati, procedi con il salvataggio dei dati da pag.  26
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CASO 5 
 
si prevede attività di potenziamento con percorso MAIUSCOLO a partire da ESERCIZIO 
n. ….    
 
In questa schermata devi fare due operazioni: 
1. selezionare il tipo di percorso maiuscolo . Per fare ciò devi aprire la tendina cliccando 
sulla freccetta indicata nel cerchio rosso nell’immagine sotto , selezionare con un clic la 
scritta maiuscolo. 
2. selezionare  il numero di esercizio  da cui partire (quello che ti è stato indicato). Anche 
in questo caso devi cliccare sulla freccetta, per aprire la tendina, e poi sulla riga 
corrispondente all’esercizio consigliato. 
                 
 
 
 
 
 
 

1. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. 
 

 
 
 
 
 

 
Nella schermata di esempio si prevede di partire da esercizio 17 

 
Hai terminato l’inserimento dei dati, procedi con il salvataggio dei dati. Vai a pag.  26
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CASO 6 
 
si prevede attività di potenziamento con percorso MINUSCOLO a partire da ESERCIZIO 
n. ….    
 
In questa schermata devi fare due operazioni: 
1. selezionare  il tipo di percorso minuscolo . Per fare ciò devi aprire la tendina cliccando 
sulla freccetta indicata nel cerchio rosso nell’immagine sotto , selezionare con un clic la 
scritta minuscolo. 
2. selezionare  il numero di esercizio  da cui partire (quello che ti è stato indicato). Anche 
in questo caso devi cliccare sulla freccetta, per aprire la tendina, e poi sulla riga 
corrispondente all’esercizio consigliato. 
 
 
 
 
 1.   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

2.  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Nella schermata di esempio si prevede di partire da esercizio 114 

 
Hai terminato l’inserimento dei dati, procedi con il salvataggio dei dati. Vai a pag.  26
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MODALITA’  SCANSIONE 
 
L’utilizzo della scansione si prevede solo per utenti con problemi motori.  
Se non c’è questa condizione, vai alla pagina successiva  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Se deve essere utilizzata la scansione , in presenza di disabilità motoria, dovranno essere 
compilati obbligatoriamente i campi previsti nel riquadro evidenziato in rosso. 
Fare clic  nel quadrettino a lato di: Scansione  
Modificare il tempo  (espresso in millisecondi) solo se quello impostato non va bene. 
Si suggerisce comunque di non abbassarlo oltre 1500 o di aumentarlo a non più di 3000.  
 
Qualora fosse necessario attivare questa modalità, per sapere come viene proposta, vai a 
pag.  55  in QUARTA PARTE  poi prosegui dalla pagina seguente.  
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Una volta completato l’inserimento dei dati clicca sull’icona  che rappresenta un dischetto 
che compare nella pagina iniziale in alto a destra. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
In questo modo abbiamo salvato la nostra anagrafica e inserito il nome dell’utente. Di 
seguito comparirà la seguente schermata: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cliccare su Torna ad Ottovolante  (terza riga del riquadro a destra). 
 
 
 
Adesso siamo pronti per cominciare ad eseguire gli esercizi.
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Dopo aver inserito il nome, il programma si avvia automaticamente. Vai a pag. 28 
 
Se abbiamo inserito  più nominativi, abbiamo cioè creato più profili utenti, ogni volta che si 
avvia il programma (o che, dalla procedura di Amministrazione si clicca su Torna a 
Ottovolante), viene proposta una schermata con l’elenco dei nominativi inseriti. 
 

 
 
Clicca sul nome  e il programma avvia la fase degli esercizi . 
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TERZA PARTE 
 
 
INTRODUZIONE 
 
Prima di iniziare, vediamo insieme cosa “Ottovolante” ci propone. 
Innanzitutto compaiono, e si presentano, i personaggi protagonisti di questa avventura e 
con i quali il bambino o la bambina lavorerà,  aiutandoli a superare degli ostacoli che di 
volta in volta si presenteranno. 
Poi vengono elencati i bottoni utili per le attività proposte e spiegata la loro funzione. 
 

 
 
Al termine della presentazione, compare la prima schermata dell’esercizio previsto. 
 

 
 

Per avviare l’esercizio cliccare sul bottone avanti  
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Di seguito, vengono riportati, per pro-memoria, l’elenco dei bottoni previsti nel software e 
la loro funzione. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
Pulsante Riascolta :  
Facendo clic su questo pulsante si riascolta la consegna 
dell'esercizio; 

2 

 
 

 

Pulsante  Tastiera :  
Facendo clic su questo pulsante si fa comparire la tastiera a 
schermo. La tastiera andrà a sostituirsi ai pulsanti, per ritornare 
alla visualizzazione normale della pulsantiera fare clic sul pulsante 
in basso a destra della barra degli strumenti. Solo gli utenti abilitati 
(dalla gestione del profilo nell'amministrazione) possono usare la 
tastiera a schermo come alternativa a quella tradizionale. 



 “Ottovolante” passo a passo       -   progetto A.P.RI.CO 

30 

3 

 

 
Pulsante Avanti :  
Facendo clic su questo pulsante è possibile avviare gli esercizi e 
saltare le animazioni.  
N. B.  Si consiglia di utilizzarlo ad ogni inizio di attività per saltare 
l’introduzione iniziale del programma (descrizione dei personaggi e 
obiettivi) 
 

4 

 

 

Pulsante Pausa :  
Facendo clic su questo pulsante è possibile fermare 
temporaneamente l’esercitazione per poi riprendere dallo stesso 
punto. 
Dalla schermata di pausa è possibile inoltre sospendere il gioco 
per riprenderlo in un’altra sessione ed uscire dal programma 
(cliccando sul tasto Esci della schermata di pausa). 

5 

 

 

 
 
Otto, l’orso volante :  
Durante le esercitazioni il volto e la voce di Otto forniscono una 
guida ed un feedback ad ogni azione. 
 
 

 
 

6 

 

 
Barra del tempo :  

La barra è composta da un indicatore visivo (l'aereo) che indica la 
indica, in minuti, il tempo previsto per la conclusione di una 
sessione di lavoro. Per ciascuna sessione sono previsti dal 
programma, se non impostato diversamente, 45 minuti al giorno.  

 
Durante l’esecuzione del compito (esercizio) possono comparire altri bottoni. Questa la 
loro descrizione e funzione:  
 

 

Riascolto stimolo : 

Negli esercizi che richiedono il riconoscimento fonologico di 
lettere, sillabe, parole, è possibile riascoltare la parola stimolo 
cliccando sul bottone audio che compare nella schermata. 

 

Divieto : 

Quando compare questo simbolo sulla linea del tempo, significa 
che è stato premuto un tasto quando ancora non è stata terminata 
la consegna o il feedback.  

 

Esci : 

Questo simbolo compare solo nella finestra di sospensione del 
lavoro. Cliccando sul bottone il programma si posiziona nella 
schermata iniziale da dove è possibile uscire definitivamente 
all’applicazione (cliccando nuovamente il bottone Esci), oppure, si 
può avviare una nuova sezione di lavoro per un altro utente.  
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La prima schermata introduce l’esercizio e riporta il percorso previsto, sulla base delle 
impostazioni date con la registrazione dei dati utente. 
 

 
 
Sulla parte sinistra, il disegno di una mappa che illumina di volta in volta gli elementi, sulla 
base dello svolgimento degli esercizi. Nella parte destra è riportato il titolo dell’esercizio e il 
livello di partenza. La parte inferiore della schermata riporta i bottoni utili all’esecuzione dei 
compiti. 
 
 
 
NOTA:  Ogni volta che si avvia il programma, viene ripetuta l’introduzione di 
presentazione dei personaggi e dei bottoni. Per saltarla, cliccare sul tasto avanti: 
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FACCIAMO GLI ESERCIZI. 
 
Prima di cominciare …… 

alcuni consigli e informazioni 
 
Gli esercizi sono descritti uno per uno nell’allegato 1: descrizione esercizi. 
Per facilitare il compito dell’esecuzione degli esercizi, oltre ad una descrizione e 
all’obiettivo, è stata inserita la modalità di svolgimento, cioè cosa il bambino o la bambina 
deve agire per eseguire il compito. 
 
Gli esercizi vengono proposti con due esempi iniziali: nel primo l’orso Otto mostra cosa 
bisogna fare e poi richiede al bambino o alla bambina di fare lo stesso; nel secondo 
verifica la comprensione del compito facendo interagire il bambino o la bambina. Dopo gli 
esempi, cominciano gli esercizi veri e propri di cui vengono registrati i dati. 
In caso di errore, viene dato un primo sollecito e la possibilità di riprovare. Al secondo 
errore viene mostrata la soluzione e riproposta la prova, al terzo errore, si procede al 
successivo. 
 
Non è prevista la presenza di un adulto per l’esecuzione dei compiti, ma è auspicabile un 
eventuale intervento qualora il bambino o la bambina non riescano a proseguire 
nell’attività o presentino difficoltà nella comprensione di un compito. 
 
E’ necessario spiegare bene al bambino o alla bambina che deve rispettare alcuni tempi. 
Deve eseguire il compito richiesto quando è terminata la consegna da parte di Orso. 
Questo è abbastanza evidente perché, in caso di risposta anticipata, compare un segnale 
di divieto. 

 
Sottolineo questo aspetto perché potrebbe indurre ad errori involontari. 
Quando compare questo simbolo, significa che è stata data una risposta in modo 
anticipato; se pertanto il bambino o la bambina cliccano sulla risposta giusta e compare 
questo simbolo, devono cliccare nuovamente perché non è stata registrata dal programma 
la loro risposta (dimostrazione è che la schermata non si modifica ma è la stessa in attesa 
di esecuzione). 
 
Ripetiamo in sintesi i bottoni utili al bambino o alla bambina nell’attività che potrebbero 
essere ripetuti per verificare la comprensione delle loro funzioni.  
 

 

Per riascoltare la consegna del compito 
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Per riascoltare la lettera, sillaba, parola del compito, che è stata 
detta  

 

Tasto pausa. Per sospendere temporaneamente l’esercizio. 

 

Tasto avanti. Per saltare l’introduzione iniziale e per cominciare gli 
esercizi.  
 

 
 
Il tasto pausa 
Se durante l’esecuzione di un esercizio si sospende l’attività con il tasto Pausa, compare 
una finestra che evidenza lo stato di pausa e fornisce informazioni cronologiche dello 
svolgimento dell’esercizio in corso: 

 
 

Per riprendere l’esercizio si clicca su RIPRENDI. 

 

In alcuni esercizi con le lettere minuscole, che prevedono l’uso della tastiera, compare a 
video automaticamente la tastiera e bisogna lavorare con questa. La tastiera normale 
viene bloccata.  

 

Il tastino 
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Quando un esercizio, dopo essere stato ripetuto, no n viene svolto in modo corretto , 
automaticamente il programma propone questa schermata: 

 

�
�
In questo caso è opportuno che l’adulto intervenga per individuare la difficoltà e 
proseguire. Il messaggio infatti vuole essere proprio un avvertimento di una situazione 
“critica”. 
  
Il software propone la possibilità di riprendere un percorso che ripropone gli esercizi svolti 
con successo aggiungendo una difficoltà. Il compito che viene richiesto al bambino o alla 
bambina è quello di risolvere l’esercizio in un tempo determinato. Sulla schermata, al 
posto dell’Orso Otto compare una bomba con una miccia. 
 

�
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�

�

�

Durante l’esecuzione dell’esercizio, se si preme in modo ritmico la barra spaziatrice , è 
possibile aumentare il tempo a disposizione prima del consumo della miccia della bomba. 

 

 

INTERROMPERE L’ATTIVITÀ E USCIRE DAL PROGRAMMA 

 

Per interrompere l’attività e terminare l’utilizzo del programma si procede come segue: 

1. mettere in Pausa il gioco con il tasto pausa  

2. cliccare sulla schermata di “Gioco in pausa” su ESCI DAL GIOCO 

3. cliccare su ESCI dalla schermata iniziale. 

Qualora l’esercizio venga interrotto per essere ripreso in una sessione successiva di 
lavoro, all’avvio del programma, dopo aver selezionato il nominativo (utente) il programma 
si posiziona sulla batteria di esercizio sospesa. Il tempo di esecuzione, in questo caso, 
ricomincia dal tempo di impostazione predefinito. 
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QUARTA PARTE 

 
 
 
 
 
 
In questa parte: 
 
 

�  elenco dei bottoni previsti nella prima schermata del programma e 
loro funzione 

 

 
pag.  37 

�  elenco degli esercizi e descrizione della loro struttura. 
 

pag.  38 

�  usare la chiavetta (pen-drive) 
 

pag.  51 

�  consultare e stampare il manuale ”ufficiale” 
 

pag.  52 

�  usare la scansione 
 

pag. 55  

�  requisiti tecnici 
 

pag. 57  
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I BOTTONI PREVISTI NEL PROGRAMMA 
 
 
Nella prima schermata compaiono dei bottoni.  Alcuni di questi sono già stati descritti nelle 
parti precedenti, riportiamo comunque l’elenco di essi con il dettaglio delle loro funzioni. 
 

 
Cliccando su questo comando si accede 
all’area di gestione dei profili utenti e dei 
risultati  

 
Cliccando il comando si accede al manuale 
di utilizzo del programma 

N.B. nella schermata che compare non ci 
sono comandi per tornare indietro . Per 
tornare alla prima schermata del software, 
cliccare il tasto destro del mouse e, nella 
finestra che compare, clic su: CHIUDI 

 
Il comando permette di uscire dal 
programma per terminare l’applicazione. 

 

 
Cliccando in questa area si accede 
all’elenco delle persone coinvolte nella 
realizzazione del software. 

    

Il pulsante freccia consente di accedere al 
programma e, all’interno di esse svolge 
altre funzioni descritte nella descrizione 
comandi (vedi sotto) 

 
 
Il bottone che non è stato precedentemente spiegato e che può esservi sicuramente di 
aiuto se volete approfondire il funzionamento del programma e i presupposti teorici 
scientifici di riferimento, è GUIDE. 

Per stamparlo o consultarlo le istruzioni sono a pag. 52. 
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Descrizione esercizi “Ottovolante” 

 
 

Aspetto grafico  
Il programma propone due ambientazioni diverse che corrispondono al tipo di carattere 
utilizzato:  

�  polo sud con il pinguino (Ping) come protagonista per il maiuscolo 
�  deserto australiano con il canguro (Cangu) come protagonista per il minuscolo. 

 
Ciascun esercizio è suddiviso per livelli successivi di difficoltà crescente; ogni livello è 
composto da 3 batterie di esercizi. 
Per ogni esercizio è prevista una animazione diversa che richiede di superare alcuni 
“ostacoli” risolvendo correttamente il compito (avanzamento per livelli) fino al completo 
svolgimento dell’intero esercizio (feedback finale). 
 
Gli esercizi: contenuti 
Gli esercizi possono essere suddivisi in: 
 

�  esercizi che propongono il riconoscimento fonologico attraverso il riconoscimento di 
immagini che iniziano con la stessa lettera/sillaba  

 
�  esercizio “di sbarramento” che propone riconoscimento visivo di lettere in carattere 

maiuscolo/minuscolo (misto) 
 

�  esercizi che propongono attività sulle lettere, sillabe e compiti di ricostruzione e 
scrittura di semplici parole supportati da immagini di riferimento in carattere 
Maiuscolo. 

 
�  esercizi che propongono attività sulle lettere, sillabe e compiti di ricostruzione e 

scrittura di semplici parole supportati da immagini di riferimento in carattere 
Minuscolo. 

 
 
Ad eccezione degli esercizi relativi al riconoscimento fonologico attraverso il 
riconoscimento di immagini che iniziano con la stessa lettera/sillaba e all’esercizio “di 
sbarramento”,  tutti gli altri vengono proposti sia con il carattere maiuscolo  (M) sia con il 
carattere minuscolo  (m) in due percorsi differenti.  
 
 
 
Per ciascun esercizio vengono riportati: numero, titolo e tipologia.  
Per tutti gli esercizi che prevedono l’esecuzione sia in carattere maiuscolo (M) sia in 
minuscolo (m), sono riportati entrambi i titoli e relativa numerazione corrispondente a 
quella proposta nella scelta dell’esercizio (amministrazione) . 
Tutti gli esercizi sono contrassegnati dall’immagine corrispondente alla mappa del  
percorso proposta dal programma. 
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  1 – Trova il suono - sillaba iniziale  

 
 
Obiettivo 
Acquisizione della capacità  di analisi fonemica  attraverso 
discriminazione della sillaba iniziale 
 
Descrizione 

 

 
 

L’esercizio propone una parola target, denominata, la cui 
lettera/sillaba iniziale corrisponde ad una delle 3 immagini che 
successivamente vengono proposte e nominate. Il compito 
consiste nell’identificare la figura che inizia con la sillaba 
uguale a quella della parola nominata. 
 

 
 
 
 
  2 – Trova il suono - lettera iniziale 
 

 

 
 
Obiettivo 
Acquisizione e potenziamento della capacità di analisi 
fonemica attraverso la discriminazione del fonema iniziale 
 
Descrizione 

 

 
 

L’esercizio propone una parola target, denominata, la cui 
lettera iniziale corrisponde ad una delle 3 immagini che 
successivamente vengono proposte e nominate. Il compito 
consiste nell’identificare la figura che inizia con la lettera 
uguale a quella della parola nominata. 
 

Torna descrizione esercizi  
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  3 – Ascolta l’iniziale e trova la figura 

 
 
Obiettivo 
Potenziamento della capacità di analisi fonemica attraverso la 
discriminazione del fonema iniziale con presentazione del 
fonema nominato . 
 
Descrizione  

 

 

Sullo schermo vengono proposte 4 immagini nominate; viene 
successivamente nominata una lettera (target). Il compito 
consiste nell’individuare, fra le figure proposte, l’immagine che 
inizia con la lettera nominata.  

 
 
 
 
 

 
    4 – Guarda se uguale - lettere M 
  

 
104 – Guarda se uguale - lettere m 

 
 
Obiettivo 
Discriminazione di coppie di grafemi.  
 
Descrizione 

 

 
 

La schermata di esercizio propone due lettere e due bottoni che 
corrispondono a uguale e diverso. Il compito è individuare se le 
lettere che vengono proposte sono uguali oppure no 
selezionando il bottone corrispondente: 

                                 
          uguale                               diverso 
 

 
 

Torna descrizione esercizi  
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    5 – Guarda se uguale - sillabe M 

 
 
105 – Guarda se uguale - sillabe m 

 
 
Obiettivo  
Discriminazione di coppie di sillabe, a partire da questo 
esercizio si richiede l’analisi di strutture ortografiche e 
fonologiche più complesse. 
 
 
Descrizione 

 
 

 
La schermata di esercizio propone due sillabe. Il compito è 
individuare se le sillabe che vengono mostrate sono uguali 
oppure no, selezionando il bottone corrispondente. 
 

                            
     uguale                               diverso 
 

 
 
 
 

     
    6 – Ricordati le lettere - lettere M 
 

 

 
106 – Ricordati le lettere - lettere m 

 
 
Obiettivo 
Riconoscimento visivo stabile dei singoli grafemi con 
sollecitazione delle abilità mnemoniche. 
 
Descrizione 

 

 
 

 

L’esercizio propone il gioco del memory; il compito consiste nel 
selezionare due tessere e cercare di abbinare le lettere o 
sillabe uguali. 
In base ai livelli di esercizio sono proposte complessità 
crescenti e numero variabile di tessere ( da 6 a un massimo di 
10). 
 

Torna descrizione esercizi
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    7 – Guarda, ascolta e trova - lettere M 

 
 
107 – Guarda, ascolta e trova - lettere m 

 
 
Obiettivo  
Intervento sul potenziamento dei moduli visivo e fonologico. 
L’attività sollecita la realizzazione di corrispondenze tra grafema 
e fonema. 
 
Descrizione 

 
 

 

Compare sullo schermo la lettera target e viene denominata. 
Successivamente la lettera target scompare e vengono 
proposte 4 lettere. Il bambino deve selezionare la lettera uguale 
a quella presentata.  

 
 
 
 
     
    8 – Guarda e scrivi - lettere M 
  
 
108 – Guarda e scrivi - lettere m 

 
 
Obiettivo  
Identificazione dello stimolo target a schermo attraverso 
processi di discriminazione e selezione sulla tastiera  
Per  esercizio con caratteri minuscoli (107): 
Identificazione dello stimolo target a schermo attraverso 
processi di discriminazione e selezione sulla tastiera e, ad un 
livello di complessità maggiore, attraverso processi di ricodifica 
fonologica per lettere visivamente diverse. 
 
Descrizione 

 

 
 

 
Sullo schermo viene presentata una lettera. Il bambino deve 
cercare la lettera uguale sulla tastiera e digitarla.  
 

 
 
 

Torna descrizione eserciz i 
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    9 – Uguali o diverse? Guarda e ascolta -  lettere M  
 

 
 
109 – Uguali o diverse? Guarda e ascolta - lettere m 
  

 
Obiettivo  
Intervento sul potenziamento del modulo fonologico. L’attività 
sollecita la realizzazione di corrispondenze tra suono e segno. 
 
Descrizione 

 

Viene pronunciato un fonema (lettera a voce) e subito dopo 
viene presentato un grafema (lettera scritta). Il bambino dovrà 
indicare se la lettera che ha udito è uguale alla lettera che viene 
mostrata e selezionare il bottone corrispondente. 

                            
      uguale                               diverso 
 

 
 
 
 
   
  10 – Ascolta e trova - lettere M 
  

 
110 – Ascolta e trova - lettere m 

 
 
Obiettivo  
Intervento sul potenziamento del modulo fonologico. L’attività 
sollecita la realizzazione di corrispondenze tra fonema e 
grafema 
 
Descrizione 

 

 

Viene detta una lettera e successivamente vengono proposte 
sullo schermo 4 possibili scelte (lettere). Il bambino dovrà 
selezionare la lettera corrispondente a quella denominata. 
 

 

Torna descrizione esercizi  
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  11 – Ascolta e scrivi - lettere M 
  
 
111 – Ascolta e scrivi - lettere m 

 
 
Obiettivo  
Identificazione dello stimolo target  attraverso processi di 
codifica fonologica e attivazione della corretta conversione 
fonografica. 
 
Descrizione 

 
 

 
Viene denominata una lettera; il bambino deve ascoltare la 
lettera denominata, cercarla sulla tastiera e digitarla nella 
casella vuota sullo schermo. 
 

 
 
  
  12 – Leggiamo le lettere … sono uguali o diverse?   -    

Misto – M/m 
  

 
Obiettivo  
Discriminazione di coppie di grafemi, attraverso processi di 
ricodifica fonologica  
 
Descrizione 

 

 Sullo schermo vengono presentate 2 lettere, una in stampato 
maiuscolo e una in minuscolo. Il compito richiede di 
distinguere, attraverso l’azione dei due bottoni, se queste sono 
uguali o diverse. 
L’esercizio è previsto in unica prova  e non ripetuto nei 
percorsi maiuscolo e minuscolo. 
 

                            
      uguale                               diverso 
 

 
 
 
 
 

Torna descrizione esercizi  
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  13 – Guarda la figura e trova l’iniziale - lettere M 

 
 
113 – Guarda la figura e trova l’iniziale - lettere m  

 
 
Obiettivo  
Intervento sul potenziamento delle competenze 
metafonologiche. L’attività prevede l’analisi del fonema iniziale 
della parola e la successiva individuazione del grafema 
corrispondente tra quattro grafemi presentati sullo schermo. 
 
Descrizione 

 

Sullo schermo vengono presentate una immagine e quattro 
lettere. L’esercizio richiede di individuare quale lettera, fra 
quelle proposte, corrisponde alla lettera iniziale della parola 
corrispondente all’immagine.  
 

 
 
 
 
  
  14 – Guarda la figura e scrivi l’iniziale - lettere M 

 
 
114 – Guarda la figura e scrivi l’iniziale - lettere m  
 

 
 
Obiettivo  
Intervento sul potenziamento delle competenze 
metafonologiche 
L’attività prevede l’analisi del fonema iniziale della parola e la 
successiva individuazione del grafema corrispondente sulla 
tastiera.  
 
Descrizione 

 

 

L’attività richiede il riconoscimento dell’immagine e la scrittura, 
attraverso l’uso della tastiera, della lettera corrispondente 
all’iniziale della figura. Quando viene digitata la lettera corretta 
compare la parola. 

Torna descrizione esercizi  
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  15 – Guarda la figura e trova la lettera mancante  -  
             lettere M  
  
 
115 – Guarda la figura e trova la lettera mancante -  
             lettere m 
 

 

 

 
Obiettivo  
Intervento sul potenziamento dell’analisi fonologica della 
parola  
 
Descrizione 

 

 Sullo schermo compare una figura e a lato la parola 
corrispondente, mancante di una lettera. Nella parte 
sottostante vengono proposte 4 lettere fra le quali deve essere 
individuata la lettera che completa la parola. 
 

 
 
 

 
   
  16 – Uguali o diverse? Guarda e ascolta - sillabe M 
  
 
116 – Uguali o diverse? Guarda e ascolta - sillabe m 

 
 
Obiettivo  
Intervento sul potenziamento del modulo fonologico. L’attività 
sollecita la realizzazione di corrispondenze fonologiche 
 
Descrizione 

 

 Viene pronunciato un fonema (sillaba a voce) e subito dopo 
viene presentato un grafema (sillaba scritta). Il bambino dovrà 
indicare se la sillaba che ha udito è uguale alla sillaba che 
viene mostrata e selezionare il bottone corrispondente. 

                            
      uguale                              diverso 
 

 

Torna descrizione esercizi  
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  17 – Ascolta e trova - sillabe M 
 

 

 
117 – Ascolta e trova - sillabe m 
 

 

 
Obiettivo  
Intervento sul potenziamento del modulo fonologico 
 
Descrizione 

 

 
Viene detta una sillaba e successivamente vengono proposte 
sullo schermo 4 possibili scelte (sillabe). Il bambino dovrà 
selezionare la sillaba corrispondente a quella denominata. 
 

 
 
 
 
   
  18 – Guarda la figura e trova la sillaba mancante  -  
             sillabe M 

 

 

 
118 – Guarda la figura e trova la sillaba mancante -  
             sillabe m 

 
 
Obiettivo  
Sollecitazione dell’analisi fonologica di una stringa grafemica, 
attraverso il confronto con stimoli target 
 
Descrizione 

 

 Sullo schermo compare una figura e a lato la parola 
corrispondente, mancante di una sillaba. Nella parte 
sottostante vengono proposte 4 sillabe fra le quali deve essere 
individuata quella che completa la parola. 

 
 

Torna descrizione esercizi  
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  19 – Ascolta e scrivi - sillabe M 
 

 

 
119 – Ascolta e scrivi - sillabe m 
  

 
Obiettivo  
Analisi fonologica di stimoli, e successiva conversione 
fonografica  
 
Descrizione 

 

 Viene denominata una sillaba; il bambino deve ascoltare la 
sillaba denominata, scriverla correttamente nella casella vuota 
sullo schermo. 
 

 
 
 
 
   
  20 – Guarda la figura e scrivi la sillaba mancant e -  
             sillabe M 
 

 

 
120 – Guarda la figura e scrivi la sillaba mancante  -  
             sillabe m 
  

 
Obiettivo  
Potenziamento dell’analisi fonologica della parola attraverso 
processi di scrittura 
 
 
Descrizione 

 

 
Viene mostrata un’immagine denominata e una parte della 
parola corrispondente al suo nome, mancante di una sillaba. In 
corrispondenza della sillaba da inserire compare una casella in 
cui deve essere digitata la sillaba corrispondente per il 
completamento del nome della figura. 

Torna descrizione esercizi  
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  21 – Riordina le lettere - parole M 
 

 
 
121 – Riordina le lettere - parole m 

 
 
Obiettivo  
Potenziamento dell'analisi dei singoli suoni presenti all'interno 
della parola favorendone la costruzione  
 
Descrizione 

 

 Nella parte superiore della schermata viene presentata una 
immagine e contemporaneamente denominata; nella parte 
inferiore vengono proposte: caselle vuote corrispondenti alla 
lunghezza della parola e caselle contenenti le lettere, in ordine 
sparso, che compongono il nome della figura. L’immagine si 
scompone in tanti pezzi. Il compito consiste nel ricostruire la 
parola selezionando e collocando le lettere nel posto giusto. 

 
 
 
   
  22 – Cruciverba -  parole M 
 

 
 
122 – Cruciverba - parole m 

 
 
Obiettivo  
Potenziamento dell'analisi dei singoli suoni presenti all'interno 
della parola. L’attività stimola i processi di transcodifica favorendo 
lo sviluppo delle abilità di scrittura.  
 
Descrizione 

 

 

Compaiono sullo schermo 2 griglie che si intersecano in un punto 
e due immagini evidenziate con una linea rossa orizzontale e 
verticale che intende fornire l’indicazione del collocamento, nella 
griglia, della parola corrispondente all’immagine. 
Nell’intersecazione della griglia compare una lettera comune alle 
due parole; il compito consiste nel riempire lo schema (griglia) 
completando le due parole.  

 

Torna descrizione esercizi  

 
 



 “Ottovolante” passo a passo       -   progetto A.P.RI.CO 

51 

 
   
  23 – Completa la parola - parole M 
 

 
 
123 – Completa la parola - parole m 

 
 
Obiettivo  
Potenziamento dell'analisi dei singoli suoni presenti all'interno 
della parola. L’attività stimola i processi di transcodifica 
favorendo lo sviluppo delle abilità di scrittura.  
 
Descrizione 

 

 

Sullo schermo vengono proposte 3 immagini che vengono 
nominate. Nell’area sottostante è presente una griglia con un 
numero di caselle corrispondenti alle lettere che compongono la 
parola target. Nella griglia è inserita una lettera comune ad 
almeno due delle 3 immagini presenti sullo schermo. In base 
all’analisi della parola, bisogna individuare quale è la parola 
corrispondente da inserire.  

Torna descrizione esercizi  

 
 

Torna indice QUARTA PARTE a pag. 36 
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USARE LA CHIAVETTA 
 
La chiavetta usb, prima di essere tolta dal computer a fine utilizzo del programma, va 
disattivata . 
 
Innanzitutto, quando la chiavetta è inserita, nella barra delle applicazioni in basso sul 
computer, compare questa icona: 
 

 
 
Per disattivare la chiavetta  si può procedere in diversi modi. Ti suggerisco il più 
semplice: 
Spegni il computer e poi sfila la chiavetta dall’ap posita “porta usb”. 
 
 
 
PER LE SUCCESSIVE SESSIONI DI LAVORO. 
 
Introdurre la chiavetta nella porta usb (descritto nella fase di installazione) e avviare il 
programma cliccando sull’icona nel desktop. 
 
Una volta inserita la chiavetta potrebbe apparire una finestra simile a questa: 
 

 
 
Cliccate su Annulla  perché non serve per l’avvio del programma. 
 
 

Torna indice QUARTA PARTE a pag. 36 
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CONSULTARE E STAMPARE IL MANUALE ”UFFICIALE” 
 
 
E’ possibile consultare e/o stampare il manuale previsto nel programma, cliccando sul 
bottone 
 

 
 
della  prima schermata del programma. 
 
La guida contiene, oltre alle modalità di utilizzo in forma tecnica, le informazioni teoriche e 
scientifiche alla base del programma OttoVolante. 
 
Cliccando sul bottone Guide, si apre questa finestra 
 

 
 
 
�  manuale di utilizzo del programma 
�  progetto rimanda al sito internet del progetto di cui il programma fa parte (non attivo).  
 
Con clic su Manuale , si apre una pagina nuova, con la prima schermata del manuale (in 
formato pdf).  
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Per consultarlo vengono descritti di seguito i comandi più utili della barra degli strumenti: 
 
Per consultarlo vengono descritti di seguito i comandi più utili da usare della barra degli 
strumenti: 

 

 
 

1.  cliccando su questo bottone puoi stampare la guida. Si apre una finestra uguale a 
questa: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 

1 2 
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nel riquadro evidenziato puoi scegliere se stampare tutto il manuale (Tutte) oppure 
la pagina che stai consultando, o un gruppo di pagine inserendo la prima e l’ultima 
che desideri stampare.    

 
 

2   -   cliccando su questa freccetta puoi andare avanti di una pagina, tornare indietro di   
una pagina, andare alla fine del documento o tornare all’inizio. 

 
 

3   -   cliccando su questi due tastini con i segni + e – puoi ingrandire e rimpicciolire la 
pagina che compare sullo schermo 

 
 
Per chiudere  il Manuale clicca sulla X che compare in alto a destra della pagina del 
manuale. 

 
 
 
 
Torna indice QUARTA PARTE a pag. 36 
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La scansione viene utilizzata in presenza di disabilità motoria e viene attivata nel profilo 
utente come spiegato a pag. 25     
 

Come si usa 
Sulla base degli esercizi che vengono proposti, attiva “l’accensione” dei bottoni che 
possono essere selezionati per lo svolgimento del compito con un intervallo regolato dal 
tempo di scansione previsto nel profilo utente. 
Le caselle si illuminano alternativamente e per la loro selezione si preme il tasto di invio. 
Quando si prevede la digitazione di una lettera da tastiera, questa procede illuminandosi 
per riga e successivamente per colonna. L’attivazione della risposta all’esercizio, scelta 
della lettera, avverrà quindi selezionando prima la riga che la contiene e successivamente 
la lettera quando evidenziata. 
 
Di seguito vengono mostrati due esempi relativi alla scansione: 
scelta SI e NO 
Vengono evidenziati di volta in volta i comandi attraverso una cornicina che evidenzia la 
parte dello schermo che si può attivare nel momento (tasti di scelta e barra dei pulsanti; 
nel caso venga selezionata la barra dei pulsanti, per riprendere il lavoro sulla schermata di 
esercizio, bisogna selezionare con il tasto invio quando l’esercizio è incorniciato. 
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Esercizio con uso della tastiera 

   

 

In caso di utilizzo della tastiera prima vengono messe in evidenza tutte le lettere per 
ciascuna riga e, una volta selezionata questa, vengono messe in evidenza le singole 
lettere della riga. Con il tasto invio si procede alla scelta della lettera adatta allo 
svolgimento del compito. 
 

 
Torna indice QUARTA PARTE a pag. 36 
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Requisiti Tecnici 
 
 

Caratteristiche del PC necessarie per l’utilizzo del programma "Ottovolante " : 
 

�  RAM 256MB (consigliati 512 MB)  
�  Stampante  (per stampare i risultati degli esercizi svolti))  
�  Schermo con risoluzione 1024x768 pixel o superiore 
�  Sistema Operativo Windows XP  
�  Java JRE 1.6     (installato automaticamente durante il setup)  
�  Acrobat Reader (per consultare la guida) 

 

Per installazione su pen drive: 

memoria dell’unità: 500 MB o superiore.  

 
Torna indice QUARTA PARTE a pag. 36 

 


